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W pudetku Edison V3 znajdujg sie instrukcje i kod kreskowy, ktére pomoga rozpoczgé
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Witaj!

Dziekujemy! Cieszymy sie, ze wybrates Edisona V3 dla swojej klasy - to doskonaty wybor, jesli mozemy
tak powiedzied!

Niniejszy przewodnik stanowi szybkie wprowadzenie do programowania robota Edison V3.

Zacznijmy

Kazdy robot Edison jest zapakowany w mate
pomaranczowe pudetko. Rozwin karton wewnatrz,
aby wyjac¢ Edisona.

Edison V3 zostat zaprojektowany do pracy

z klockami LEGO z czterech stron.

Posiada zdejmowane kota i ptoze, co umozliwia
tworzenie projektéw z udziatem wielu robotéw Edison
lub wykorzystywanie silnikdw robota do innych celéw.

Aby wtaczy¢ Edison V3, nacis$nij przycisk tréjkata.
Spowoduje to uruchomienie sygnatu
dzwiekowego, a czerwone diody LED zaczng migac.

W pudetku Edison V3 znajduja sie instrukcje i kod kreskowy, ktére pomoga rozpoczaé pierwszag
przygode.

Poznawanie Edisona

Przyciski Edison V3

Gérna czes¢ Edisona V3 posiada klawiature z trzema przyciskami. Ksztatt przyciskéw i liczba
nacisniec¢ okreslajg zachowanie Edisona.

Przycisk odtwarzania (przycisk tréjkatny):

e 1 nacisniecie = wtgczenie (gdy wytaczone)
e 1 nacisniecie = uruchomienie programu

Przycisk nagrywania (okragty przycisk):

e 1 nacisniecie = pobranie programu przez flasher ekranu
e 3 nacisniecia = skanowanie kodu kreskowego

Przycisk zatrzymania (przycisk kwadratowy):

e 1 nacisniecie = zatrzymanie programu
e nacisniecie przez 3 sekundy = wytaczenie



Wykrywanie przeszkod: Edison V3 wykorzystuje dwie diody podczerwieni (IR) umieszczone z
przodu po leweji prawej stronie, wraz z modutem odbiornika IR. Odbiornik ten nie tylko wykrywa
przeszkody, ale takze dziata jako rdzen komunikacji danych IR i odbioru zdalnego sterowania.

Pilot zdalnego sterowania: Dzieki modutowi odbiornika IR, Edison V3 moze uczyc sig i
interpretowac kody IR z pilota EHRemote i wiekszosci standardowych pilotéw TV.

Komunikacjadanych wpodczerwieni: Dzieki modutowi odbiornika podczerwieni Edison moze
komunikowac sie z innymi robotami Edison.

Line Tracker: Ten system obejmuje czerwong diode LED i fototranzystor, ktére razem dziataja
jako czujnik sledzenia linii. Nie tylko sledzg one linie, ale takze dekodujg specjalne kody
kreskowe, uruchamiajgc zainstalowane wczes$niej programy.

Czujniki swiatta: Umieszczone z przodu po lewej i prawej stronie dwa fototranzystory pomagaja
Edisonowi wykrywaé zmiany oswietlenia.

Czujnik dzwieku: Edison jest wyposazony w fajny czujnik dzwieku zwany przetwornikiem
piezoelektrycznym. Dziata on nie tylko jako gtos$nik do odtwarzania dzwiekéw, ale moze réwniez
odbiera¢ dzwieki takie jak klaskanie.

Naped: Edison porusza sie za pomocag réznicowego systemu napedu na dwa kota, zasilanego
przez silniki 3V po prawe;j i lewej stronie. Silniki te sg wyposazone w enkodery két, zapewniajac
precyzyjng rozdzielczos¢ ruchu.

Komunikacjadanych wpodczerwieni: Dwie diody IR, uzywane do wykrywania przeszkod, stuza
rowniez jako elementy komunikacji danych w podczerwieni Edisona.

Dzwiek: Ten sam przetwornik piezoelektryczny, ktéry dziata jako gtosnik i wykrywa klaskanie,
zarzadza réwniez wyjsciami dzwiekowymi Edisona.

Wiecej informacji na temat wejs¢, wyjsc i czujnikdw robota Edison mozna znalezé na stronie:


https://meetedison.com/edison-robots-sensors/

Lewy czerwony LED Prawy czerwony LED

Modut odbiornika podczerwieni
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Procesor
Lewy silnik Prawy silnik
Numer seryjny i kod QR
Klawiatura

Przetwornik piezoelektryczny
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Kabel USB-A
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Punkt tadowania
EdCharger

Akumulator
Lewe koto z encoderem

Punkt tadowania
EdCharger



tadowanie Edisona

Korzystanie ze zrodta zasilania USB-A

Aby zasili¢ Edison V3, mozna uzy¢ zrddta
zasilania USB-A, takiego jak port USB-A komputera,
zasilacz Scienny USB-A lub powerbank USB-A.

Po wybraniu Zrédta zasilania podtacz kabel
USB Edisona do portu USB-A tego Zrédta.

Podczas tadowania obie diody LED na Edison V3
beda migac¢ jednoczesnie. Gdy Edison jest w petni

natadowany, diody przestang migac Obrazek ukazuje co znajduje sie pod spodem Edisona V3.

i pozostang stale wtgczone.
Natadowanie baterii Edisona do petna zajmuje okoto 4 do 5 godzin.

Po zakonczeniu tadowania odtgcz kabel USB Edisona od urzgdzenia lub zrédta zasilania.
Starannie zt6z kabel USB i schowaj go w schowku na kabel USB.

Korzystanie ztadowarki EdCharger

Aby korzystac¢ z EdCharger:

1. Podtgcz kabel USB tadowarki EdCharger
do zrdédta zasilania USB-A, takiego jak port USB-A
komputera, zasilacz scienny USB (minimum 1 A/5 W)
lub powerbank.

2. Umies¢ Edison V3 wewnatrz tadowarki,
upewniajac sie, ze przezroczysta gérna czesc
jest skierowana w strone oznaczen
EdCharger z przodu.

3. Podczastadowania obie diody
LED na Edison V3
beda migac¢ jednoczesnie.
Gdy bateria zostanie
w petni natadowana, diody przestang
migac¢ i pozostang zapalone.

4. Dodatkowo EdCharger moze stuzy¢ jako
jednostka magazynujgca dla robotéw Edison.
Automatycznie nadzoruje proces tadowania,
zapewniajac, ze Edison V3 jest zawsze gotowy do dziatania.



Edison jest dostarczany z kilkoma wstepnie ustawionymi programami juz zatadowanymi do
pamieci robota. Programy te sg aktywowane, gdy Edison zeskanuje jeden z zaprogramowanych
kodow kreskowych. Kody kreskowe nakazujg Edisonowi uruchomienie odpowiedniego programu
po nacisnieciu przycisku trojkata.

Informacje na temat kodéw kreskowych i kodow paskowych sg dostepne na stronie

Na stronie dostepna jest
rowniez bezptatna ksigzka éwiczen ,,Barcodes and Edison”, a karty kodujgce sa dostepne pod
adresem

Wskazowki dotyczace korzystania z kodéw kreskowych:

e Upewnij sig, ze zdejmowana ptoza znajduje sie w urzadzeniu Edison. Gdy ptoza jest
wyjeta, Edison znajduje sie z czujnikiem linii bezposrednio na ziemi i nie moze
prawidtowo wykrywaé koddéw kreskowych.

e Nigdy nie uzywaj btyszczacego papieru lub btyszczagcego laminatu na stronach z
kodami kreskowymi Edison. Nalezy uzywac wytgcznie papieru o niskim potysku i
laminatu o matowym wykonczeniu.

e Unikaj przesuwania Edisona nad kodami kreskowymi w bardzo jasnym $wietle, takim
jak swiatto stoneczne, poniewaz moze to zaktdci¢ zdolnos¢ robota do prawidtowego
skanowania kodéw kreskowych.

Istnieje sze$¢ wstepnie ustawionych programoéw kodow kreskowych, ktdrych mozna uzywac
robot Edison V3:

e Jazdasterowana klasnieciami - spraw, by Edison skrecit lub prowadzit, klaszczac w dtonie.

e Omijanie przeszkadd - aktywuje wigzke wykrywania przeszkdd Edisona, umozliwiajagc mu
wykrywanie i omijanie okreslonych przeszkéd.

e Podazajzalatarka - Aktywuj czujniki Swiatta widzialnego Edisona i uzyj ich do kontrolowania
zachowania Edisona podczas jazdy w kierunku najjasniejszego zréodta swiatta.

e Sledzenie linii - Aktywuj czujnik $ledzenia linii $wiatta odbitego Edisona i uzyj go do
kontrolowania zachowania Edisona podczas jazdy, aby podazat za krawedzig czarnej linii.

e Odbijaniew granicach - Aktywuj czujnik sledzeniallinii odbitego swiatta Edisona i uzyj go do
kontrolowania zachowania Edisona podczas jazdy, aby pozostac¢ w czarnej granicy.

e Zapasy sumo - Aktywuj ten kod kreskowy w dwéch lub wiecejrobotach Edison i umiesc¢ je w
czarnej ramce. Obserwuj, jak sie situja, wykrywajac sie nawzajem i szarzujgc do przodu z
petna predkoscig!

Istniejg dwa inne rodzaje kodéw kreskowych uzywanych do okreslonych celéw w Edison:
e EdRemoteikodykreskowe pilotow TV/DVD - Zaprogramuj Edison tak, aby reagowat na
szereg polecen za pomocag EdRemote lub pilota TV lub DVD.

¢ Kody kreskowe kalibracji - uzywane do wykonywania okreslonych czynnosci
konserwacyjnych na robocie Edison.


https://meetedison.com/barcodes/
https://meetedison.com/activitybooks/barcodes-and-edison/
https://meetedison.com/card-coding-robot/

Programowanie Edisona V3 w jezyku EdBlocks

EdBlocks to bardzo tatwy w uzyciu, w petni graficzny jezyk programowania robotow. Uzywajac
systemu opartego na przecigganiu i upuszczaniu blokéw, EdBlocks jest intuicyjny i zabawny,
dzieki czemu jest idealny dla poczatkujacych, w tym mtodszych uzytkownikéw. Mozesz
rozpoczac¢ przygode z programowaniem bez zadnej wczesniejszej wiedzy na temat kodowania.

Aplikacja jezyka programowania EdBlocks jest dostepna pod tym adresem URL:
https://www.edblocksapp.com/

= Menu &' Save Follow a torch/flashlight meetedison.com  » Program

Dnive Outputs Wait Until Control Start Events

EdBlocks dla Windows, Chromebook, Mac, Linux i Android

Uruchomienie programu testowego to swietny sposéb na rozpoczecie korzystania z EdBlocks.
Wykonaj ponizsze kroki, aby przetestowac EdBlocks na swoim komputerze:

1.

2.

how

Otworz aplikacje EdBlocks na stronie https://www.edblocksapp.com/, korzystajaczjedne;j
z nastepujacych przegladarek: Chrome, Edge lub Opera.

Po otwarciu EdBlocks kliknij ,,Menu” i wybierz ,,Load Demos”. Wybierz program o nazwie
»lest_Program”, ktéry zostanie zatadowany do srodowiska programowania.

Podtacz kabel USB robota Edison V3 do portu USB-A komputera.

W aplikacji Edblocks nacisnij przycisk ,Program” (prawy gorny rég).

Pojawi sie wyskakujace okno z prosba o potaczenie z Edison V3. Wybierz ,,Edison V3 -
Paired” i kliknij ,connect”.

Program zostanie pobrany do Edisona V3 i ustyszysz dzwiek ,,sukcesu” (te sama melodig,
ktora odtwarza Edison po wtaczeniu).

Odtacz Edisona od portu USB i nacis$nij przycisk tréjkata na Edisonie, aby uruchomié
program.



https://www.edblocksapp.com/
https://www.edblocksapp.com/

EdBlocks dla iPad

Jesli uzywasz iPada do programowania Edisona, wykonaj ponizsze kroki, aby przetestowac
EdBlocks na iPadzie:

1.

Otworz aplikacje Edblocks na stronie https://www.edblocksapp.com/, korzystajac z jedne;j
z nastepujacych przegladarek: Chrome, Edge lub Opera.

2. PootwarciuEdBlocks zobaczysz sSrodowisko programowania. Kliknij ,,Menu” i wybierz ,,Load
Demos”. Wybierz program o nazwie ,,Test_Program”, ktéry zostanie zatadowany do
srodowiska programowania.

3. Nacisnij przycisk ,,Program” w aplikacji (prawy gorny rég), a pojawi sie okno pobierania
flashera ekranu.

4. Umiesc¢ Edison V3 nad konturem i nacisnij okragty przycisk Edison V3 jeden raz, obie diody
LED zaswieca sie.

5. Nacisnij ,pobierz program” w oknie pobierania, a program rozpocznie pobieranie do Edison
V3.

6. Gdy program zostanie pobrany do Edisona V3, ustyszysz dzwiek ,,sukcesu” (te sama
melodie, ktérg odtwarza Edison po wtaczeniu).

7. Nacisnij przycisk trojkata na urzadzeniu Edison, aby uruchomic¢ program.

Zasoby EdBlocks

Aplikacja jezyka programowania EdBlocks - https://www.edblocksapp.com/
Rozpoczecie pracy z EdBlocks - wideo - https://meetedison.com/robot-
programmingsoftware/edblocks/#edblocksvideo

Przewodnik dla nauczycieli po zajeciach EdBlocks i arkuszach éwiczen dla ucznidw -
https://meetedison.com/content/EdBlocks-teachers-guide-complete.pdf

Zestaw arkuszy dla uczniow: 23 arkusze éwiczen lekcyjnych -
https://meetedison.com/content/EdBlocks-lesson-activities-complete-set.pdf
Przewodnik po blokach - https://meetedison.com/content/EdBlocks-block-guide.pdf



https://www.edblocksapp.com/
https://www.edblocksapp.com/
https://meetedison.com/robot-programmingsoftware/edblocks/%23edblocksvideo
https://meetedison.com/robot-programmingsoftware/edblocks/%23edblocksvideo
https://meetedison.com/content/EdBlocks-teachers-guide-complete.pdf
https://meetedison.com/content/EdBlocks-lesson-activities-complete-set.pdf

Programowanie Edison V3 w jezyku EdScratch

EdScratch to pionowy, blokowy jezyk programowania dla robota Edison oparty na Scratch.
EdScratch tagczy w sobie tatwos¢ programowania metoda ,,przeciagnij i upusc¢” z potezna
funkcjonalnoscig i elastycznoscia.

= Menu P USB  # Save Test program meetedison.com » Program
@ Drive © Events @ Comment

@ LeDs @ control @ Advanced

@ sound © Sensing

@ Variables @ Operators

forwards for o cm v atspeed 5«

backwards for o cm v atspeed 5w tum right LED off »

tumieff LED on v
spin v left for o degrees v atspeed 5w (
spin v left for @ degrees v atspeed 5w

spin »  right for ° degrees v atspeed 5w

tumright LED on »

forwards until atspeed 5w
tum left LED off »

backwards until atspeed 5w spin »  right for @ degrees v atspeed 5w

spin v  left until atspeed 5w

spin *  right until atspeed 5w

setleftmotorto forwards » atspeed 5w

EdScratch dla Windows, Chromebook, Mac, Linux i Android

Uruchomienie programu testowego to Swietny sposdb na rozpoczecie korzystania z EdScratch.
Wykonaj ponizsze kroki, aby przetestowa¢ EdScratch na swoim komputerze:

1. Otworz aplikacje EdScratch na stronie https://www.edscratchapp.com, korzystajac z
jednej z nastepujacych przegladarek: Chrome, Edge lub Opera.

2. Pootwarciu EdScratch kliknij ,,Menu” i wybierz ,,Load Demos”. Wybierz program o nazwie
»lest_Program”, ktéry zostanie zatadowany do srodowiska programowania.

3. Podtacz kabel USB robota Edison V3 do portu USB-A komputera.

4. W aplikacji EdScratch nacisnij przycisk ,,Program” (prawy gorny rog).

5. Pojawi sie wyskakujace okno z prosba o potaczenie z Edison V3. Wybierz ,,Edison V3 -
Paired” i kliknij ,connect”.

6. Program zostanie pobrany do Edisona V3 i ustyszysz dzwiek ,,sukcesu” (te sama melodie,
ktérg odtwarza Edison po wtaczeniu).

7. Odtacz Edisona od portu USB i nacisnij przycisk trojkata na Edisonie, aby uruchomié
program.



https://www.edscratchapp.com/

EdScratch dla iPad

Jesli uzywasz iPada do programowania Edisona, wykonaj ponizsze kroki, aby przetestowac
EdScratch na iPadzie:

1. Otworz aplikacje EdScratch na stronie https://www.edscratchapp.com, korzystajac z
jednej z nastepujacych przegladarek: Chrome, Edge lub Opera.

2. Pootwarciu EdScratch zobaczysz srodowisko programowania. Kliknij ,,Menu”iwybierz ,,Load
Demos”. Wybierz program o nazwie ,,Test_Program”, ktéry zostanie zatadowany do
srodowiska programowania.

3. Nacisnij przycisk ,,Program” w aplikacji (prawy goérny rég), a pojawi sie okno pobierania
flashera ekranu.

4. Umiesc¢ Edison V3 nad konturem i nacisnij okragty przycisk Edison V3 jeden raz, obie diody
LED zaswieca sie.

5. Nacisnij ,pobierz program” w oknie pobierania, a program rozpocznie pobieranie do Edison
V3.

6. Gdy program zostanie pobrany do Edisona V3, ustyszysz dzwiek ,,sukcesu” (te samag
melodie, ktérg odtwarza Edison po wtaczeniu).

7. Nacisnij przycisk tréjkata na urzadzeniu Edison, aby uruchomic¢ program.

Zasoby EdScratch

Przewodnik dla nauczycieli po EdScratch -
https://meetedison.com/content/EdScratch/EdScratch-teachers-guide.pdf

Zestaw arkuszy dla ucznidéw: 98 ¢wiczen z 25 arkuszami testowymi —
https://meetedison.com/content/EdScratch/EdScratch-student-lessonactivities.pdf

Poznajmy EdScratch — wideo — https://meetedison.com/robot-
programmingsoftware/edscratch/#lets-explore-edscratch

Filmy instruktazowe EdScratch (zestaw 5) - https://meetedison.com/robot-
programmingsoftware/edscratch/#edscratch-tutorial-videos

EdScratch zostat opracowany przez Microbric Pty Ltd przy uzyciu oprogramowania open source stworzonego i
utrzymywanego przez Scratch Foundation. Fundacja Scratch nie sponsoruje, nie popiera ani nie autoryzuje tej

zawartosci. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie scratch.mit.edu.
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Programowanie Edisona V3 w jezyku EdPy

EdPy to wysoce adaptowalny tekstowy jezyk programowania inspirowany Pythonem,
popularnym i przyjaznym dla uzytkownika jezykiem programowania znanym ze swojej
czytelnosci.

Dzieki EdPy uczniowie moga dobrze sie bawi¢, poznajac programowanie tekstowe i obserwujac,
jakich kod ozywia robota Edison. Jest to ekscytujacy sposdb, aby uczniowie nauczyli sie
podstaw prawdziwego jezyka programowania i przeniesli swoje umiejetnosci robotyki i
kodowania na wyzszy poziom.

Aplikacja jezyka programowania Edpy znajduje sie pod tym adresem URL:
https://www.edpyapp.com/

= Menu ¥ usB #' Save Avoid _obstacles « Check Code P Program

Example programs Avoid_obstacle X Documentation

Clap_controlled_driving Search documentation

2 # Setup
3 .
Avoid_obstacles 4 import Ed Ed.List()
5
Follow torch 6 Ed.EdisonVersion = Ed.V3 Ed.Leftled()
- 7 FEd.DistanceUnits = Ed.CM
Ed. = Ed.
Line_tracking g Tempo TEMPO_MEDIUM EdRightLed()
Bounce in_borders ig =i godorbelguscesassses Ed.ObstacleDetectionBeam()
12 Ed.LineTrackerled(Ed.ON)
Sumo_wrestle 13 Ed.LineTrackerled()

14~ while True:

Program uploader 15- if Ed.ReadlLineState()==Ed.LINE_ON_WHITE: Ed.SendIRData()
16 Ed.Drive(Ed.FORWARD_RIGHT, Ed.SPEED_1, Ed.DISTANCE_UNLIMITED)

________________________ 17~ else: Ed.StartCountD:
18 £d.Drile(Ed.FORWARD_LEFT, Ed.SPEED_1, Ed.DISTANCE_UNLIMITED) SnBonnl

DROP EDPY FILE 20 Ed.TimeWait()

HERE
Ed.RegisterEventHandler()

........................ Ed.PlayBeep()
Ed.PlayMyBeep()
Ed.PlayTone()

Ed.PlayTune()

Ed.TuneString()

‘ »
Compiler Output Line Help

Edison drives forward to the left for no
distance, sets Edisons motors to move and
ignores the distance type of at speed 1.

Zasoby EdPy

e Przewodnik nauczyciela po arkuszach ¢wiczen i scenariuszach lekcji EdPy dla uczniow -
https://meetedison.com/content/EdPy-teachers-guide-complete.pdf

e Zestaw arkuszy dla uczniéw: 38 arkuszy z 9 arkuszami ¢wiczen -
https://meetedison.com/content/EdPy-student-worksheets-complete.pdf

o Tekst pomocy dokumentacji EdPy w trybie offline -
https://meetedison.com/content/EdPy-app-documentation-guide.pdf

e Filmy instruktazowe EdPy (zestaw 10) - https://meetedison.com/robot-
programmingsoftware/edpy/#edpyvideoall
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Rozwigzywanie problemoéw

Chociaz roboty Edison zostaty zaprojektowane tak, aby byty przyjazne dla uzytkownika i
intuicyjne od razu po wyjeciu z pudetka, mogg pojawi¢ sie sporadyczne problemy, typowe dla
kazdego urzadzenia komputerowego. Zapoznaj sie z ponizszymi wskazéwkami dotyczgcymi
rozwigzywania problemaow, aby szybko rozwigza¢ wszelkie napotkane pytania.

Sprawdz przegladarke

Sprawdz, czy kabel USB Edisona jest catkowicie wtozony do portu USB-A urzadzenia. Nastepnie
sprawdz, czy przegladarka uzywana do programowania Edisona to Google Chrome, Microsoft
Edge lub Opera.

Sprawdz stan tgcznosci

Jesli po nacisnieciu przycisku ,,Program” w aplikacji widoczny jest komunikat ,,WWydaje sig, ze
wystapit problem z dostgpem do kompilatora przez sie¢” lub jesli program nie zostat pomyslnie
pobrany, nalezy sprawdzi¢ stan potgczenia aplikacji.

Aplikacja musi mie¢ dostep do kompilatora. Kompilator konwertuje programy widoczne na
ekranie do formatu, ktéry mozna wystaé do robota Edison wewnatrz aplikacji.

Aby sprawdzi¢ potaczenie, a tym samym

upewnic¢ sie, ze aplikacja moze uzyskac EdScratch programming language
. e ” For educational resources, further information on warning messages and detailed
dOStQ p dO kom p| latOI‘a y OtWOFZ ”» M enu tutorials on programming with EdScratch, visit the EdScratch page on the Meet Edison
website
7 . . 9
w lewym goérnym rogu i wybierz ,Pomoc”.

Spowoduje to otwarcie wyskakujgcego
okienka zawierajacego opcje ,,Uruchom v ,
To ensure that your program can be compiled and sent to the Edison robot, it is a good

S p raWdZa n | e po{a czen | a ”. | idea to check your connection with the EdScratch compiler.

Connectivity issues

Kliknij ten przycisk, aby sprawdzi¢ potaczenie.

Jesliwyniktestu potgczenia pokazuje ,,NO SERVER FOUND?”, by¢ moze znajdujesz sie za zapora
sieciowa, ktéra blokuje dostep do kompilatora.

Aby rozwigzaé problem, nalezy skontaktowac sie z administratorem sieci i poprosi¢ o
umieszczenie tych adreséw na biatej liscie:

e api.edisonrobotics.net
e wavs.edisonrobotics.net

Nie mozna pobraé¢ flashera ekranu iPada
Pobieranie flashera ekranu iPada wykorzystuje ekran iPada do flashowania kodu programu do

czujnika sledzenia linii. Kilka rzeczy moze mieé¢ wptyw na to, jak dobrze to dziata.

e Swiatto otoczenia - Odsuri sie od bezposredniego i posredniego $wiatta stonecznego.

e Ustawienie jasnosci ekranu - eksperymentuj z réznymi poziomami jasnosci od 50% do
100%.

e WiekiPada - starsze iPady majg wolniejsze ekrany. Ustaw predkos¢ na "niezawodng”
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Brak portu USB-A

Jesli twéj komputer ma tylko porty USB-C, bedziesz potrzebowa¢ przejsciowki z USB-C na USB-

A.

Rozwigzywanie problemoéw z napedem

Czasami moze by¢ konieczne wyprostowanie napedu robota Edison. Jesli masz problemy zjazdg
robota Edison, np. robot nie jedzie prosto, musisz przeprowadzi¢ kalibracje napedu robota.

Petna instrukcje i zasoby potrzebne do napedu robota mozna znalezé¢ na stronie:
https://meetedison.com/edison-robot-support/drive-calibration/.

Rozwigzywanie problemoéw ze sledzeniem linii

Jesli masz problemy z programem do $ledzenia linii, sprawdz nastepujace elementy:

Uzywaj wytacznie papieru bez potysku, a w przypadku laminowania papieru uzywaj
wytgcznie laminatu o matowym wykonczeniu.

Edison bedzie w stanie najlepiej Sledzi¢ linie, jesli jest ona w bardzo ciemnym kolorze
(np. czarnym), o szerokosci okoto 1,5 cm (0,6 cala) i znajduje sie na biatym tle.
Zawsze uruchamiaj robota na biatym tle, nigdy na samej linii.

Unikaj uruchamiania programoéw $ledzenia linii w bardzo jasnym swietle, takim jak
Swiatto stoneczne, poniewaz moze to negatywnie wptyng¢ na program.

Sprawdz doktadnie swoj program, aby upewni¢ sie, ze czujnik sledzenia linii jest
wtgczony.

Rozwigzywanie problemow z wykrywaniem przeszkoéd

Jesli masz problemy z programem wykrywania przeszkdd, sprawdz nastepujace elementy:

Upewnij sie, ze wykrywanie przeszkdd robota Edison jest prawidtowo skalibrowane przy
uzyciu kodu kreskowego i instrukcji dostepnych na stronie
https://meetedison.com/obstacledetection-calibration/.

Edison bedzie w stanie najlepiej wykrywac przeszkody, ktdre sg nieprzezroczyste, ale
niezbyt ciemne (np. nie czarne) i co najmniej tak wysokie jak Edison.

Unikaj uruchamiania programéw wykrywania przeszkéd w bardzo jasnym swietle, takim
jak Swiatto stoneczne, poniewaz moze to negatywnie wptynac¢ na program.

Wszystkie jezyki programowania Edison z wyjatkiem EdBlocks i kodéw kreskowych
wymagajg wtgczenia czujnika wykrywania przeszkdd. Sprawdz doktadnie swoj program,
aby upewnic sig, ze czujnik wykrywania przeszkdd jest wtaczony.
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Nadal nie dziata?

Wiecej informacji na temat rozwigzywania probleméw mozna znalezé na naszej stronie
internetowej pod adresem https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-

shooting/ lubkontaktujac sie z nami pod adresem https://meetedison.com/edison-robot-

support/contact-us/.

Nasz zespét przyjaznych pracownikéw pomocy technicznej dotozy wszelkich staran, aby Ci
pomoéc!
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Lista kontrolna

Przygotowanie do sukcesu z robotem Edison

Te krytyczne kroki i szybkie odniesienia pomoga ci skonfigurowac robota Edison tak, aby odnosit
sukcesy za kazdym razem!

Podstawy Edisona

O

O

Papier: Nie uzywaj papieru btyszczacego i zawsze uzywaj laminacji o matowym
wykonczeniu. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku kodéw kreskowych i Sledzenia linii.
Unikaj swiatta stonecznego: Swiatto stoneczne dezorientuje czujniki Edisona. Unikaj
uzywania robota w jasnym, bezposrednim swietle stonecznym.

Czujniki i programy

O

Kody kreskowe: Kody kreskowe nalezy drukowac¢ na papierze niebtyszczacym, aw
przypadku laminowania uzywac wytacznie laminatu matowego.
Przed odczytaniem kodéw kreskowych nalezy upewni¢ sie, ze ptoza Edisona jest wtozona

Programy do sledzenia linii: Zawsze uruchamiaj Edisona na biatej powierzchni, nigdy na
czarnej.

Wykrywanie linii: Uzyj ciemnych (np. czarnych) linii o szerokosci okoto 1,5 cm (0,6 cala) na
biatym tle.

Kalibracja wykrywania przeszkod: Dostosuj wykrywanie przeszkod przez Edison za
pomoca kodu kreskowego wykrywania przeszkdd. Szczegétowe instrukcje mozna znalezé na
stronie https://meetedison.com/obstacle-detection-calibration/.

Wykrywanie przeszkod: Wybierz przeszkody, ktore sg nieprzezroczyste, ale niezbyt ciemne
(np. nie czarne) i co najmniej tak wysokie jak Edison.

Jazda prosto: Jesli Edison nie jedzie prosto, wyprébuj kod kreskowy kalibracji jazdy tutaj:
https://meetedison.com/edison-robotsupport/drive-calibration/

Przewodnik “Rozpoczecie pracy z Edison V3” autorstwa Microbric Pty Ltd jest objety licencjg Creative
Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

Przettumaczyt: Robert Switori / NeoRobots Sp. z 0.0.
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