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Witaj!
Gratulujemy zakupu robota Edison V2.0! Robot Edison to doskonate narzedzie

pomocnicze do nauki elektroniki, programowania i robotyki, angazujgce dzieci do
zabawy.

Niniejsza instrukcja obstugi pomoze Ci lepiej zrozumie¢ i poznac robota Edison, jego
wbudowane czujniki, wyjscia i silniki. Pamietaj, Edison to robot zaprojektowany po
to, aby pomaéc Ci wejs¢ w niesamowity Swiat robotyki. Nalezy zadba¢ o prawidtowe
uzytkowanie robota, aby stuzyt Ci jak najlepiej.

Zyczymy Ci wspaniatej zabawy, mnostwa pomystow i owocnej nauki z robotem!

Przygotowanie Edisona - Pierwsze uruchomienie

Kazdy robot jest zapakowany w mate, pomaranczowe, kartonowe pudeteczko.
Otworz kartonik i wyciggnij z niego robota Edison. Nastepnie musisz wykonac kilka
waznych czynnosci, aby przygotowac do dziatania zaréowno samego robota, jak i
urzgdzenie ktore planujesz wykorzysta¢ do programowania Edisona i zabawy z nim.

Przygotuj robota do dziatania
Aby przygotowac robota do dziatania, musisz:

1. Otworzyc¢ pojemnik na baterie znajdujgcy sie na tylniej stronie Edisona
i wyjgc kabel do programowania EdComm. Kabel EdComm stuzy do
wgrywania programéw na robota Edison. Kabel tgczy sie z komputerem lub
tabletem przy pomocy gniazda stuchawkowego. Wyciggnij kabel z pojemnika
na baterie i odt6z w bezpiecznym miejscu - kabel jest potrzebny!

2. W16z do pojemnika 4 baterie 'AAA'. Zerknij na ponizsze zdjecie i upewnij sie,
ze baterie zostaty prawidtowo umieszczone. Na koncu zamknij pokrywke
pojemnika na baterie.

Uwaga odnosnie Edisona i baterii:

e Roztadowane lub prawie
roztadowane baterie mogg
powodowac problemy z dziataniem
Edisona. Uzywaj w petni
natadowanych lub nowych baterii.

e Uzywaj wytgcznie normalnych baterii
alkaicznych lub akumulatorkéw
niklowo-wodorkowych (NiMH).

Nie uzywaj baterii heavy duty albo
super heavy duty.

e Upewnij sie, ze baterie sg
utozone zgodnie z oznaczeniem,
aby unikng¢ uszkodzenia robota.

Upewnij sie, ze baterie sg utozone zgodnie
z polaryzacja.
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3. Aby wigczy¢ Edisona, odwrdoc¢ robota spodem do goéry. Przesun suwak na
pozycje "ON", tak jak na zdjeciu ponizej. To wigczy robota, a czerwona
dioda LED zacznie migac.

Uwaga: Edison wytgcza sie
automatycznie po pieciu minutach
bezczynnosci. Mimo tego, zaleca
sie wytgczanie robota manualnie,
kiedy wiadomo Ze nie bedzie
uzywany.

Przesunh suwak na pozycje ‘on'.

Przygotuj urzadzenie do programowania

Edisona mozna programowac przy uzyciu roznych urzadzen - komputerow i
tabletéw. Urzgdzenia te r6znig sie miedzy sobg, przez co mogg wymagac
réznych ustawien do rozpoczecia zabawy. Ponizej znajdziesz informacje
odnosnie ustawienia poszczegolnych urzgdzen.

Uwaga—sieci szkolne:

Jezeli korzystasz z urzgdzen podtgczonych do sieci w szkole, lub w innej
instytucji edukacyjnej, upewnij sie, ze adres URL aplikacji do
programowania robota jest dodany do tzw. biatej listy proxy

(np. www.edblocksapp.com dla aplikacji EdBlocks). W te] kwestii, kontaktuj
sie z administratorem tej sieci.

Ustawianie urzadzen z systemem Windows

Krok 1: wylacz korekcje/polepszanie dzwieku

Najwazniejszym ustawieniem w urzgdzeniach z systemem Windows jest wytgczenie
wszystkich ulepszen i korekcji dzwiekow. Edison jest programowany przy pomocy
sygnatu z gniazda stuchawkowego. Ulepszanie dzwieku (audio enhancements) lub
jego korekcja to opcje zwigzane ze sterownikami urzgdzen audio danego
komputera, poprawiajgce jakos$¢ brzmienia. Komputery z Windows majg czesto
wigczong automatycznie korekcje dzwieku, co moze stwarzac problemy

z programowaniem Edisona. Instruktaz wideo pokazujacy jak wytgczy¢ standardowg
korekcje w systemach Windows, oraz w sterownikach dedykowanych, znajdziesz na
https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-shooting/#soundenhancements
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http://www.edblocksapp.com/
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Jesli Twoja szkota lub instytucja edukacyjna korzysta z obrazéw do kontroli
komputerow w pracowni, sugerujemy skontaktowac sie z administratorem sieci
w celu wytgczenia korekcji w ustawieniach obrazéw uzytkownikow sieci.

Krok 2: sprawdz gtosnos¢

Wiele urzadzen posiada wtgczone ustawienia ktore zmniejszajg gtosnos¢ gdy
urzgdzenie audio jest podtgczone do gniazda stuchawkowego. Sprawdz, czy
gtosnosc jest ustawiona na 100% po podtgczeniu kabla EdComm do Twojego
urzadzenia.

Niektére urzgdzenia posiadajg sztywne ustawienia dotyczgce gtosnosci. Po
wykryciu przez system urzgdzenia audio, gto$nosc jest ograniczana do 75%
maksymalnej gtosnosci. Aby to zmienic, nalezy wytgczy¢ opcje zmniejszania mocy
w ustawieniach danego urzgdzenia lub gniazda stuchawkowego.

Krok 3: sprawdz przegladarke internetowa

Upewnij sie, ze posiadasz kompatybilng przeglagdarke internetowa. Sugerujemy
uruchamianie wszystkich aplikacji do programowania Edisona przy uzyciu
przegladarki Chrome, dla uzyskania najlepszej jakosci z uzytkowania.

Ustawianie komputerow Mac

Krok 1: sprawdz gtosnos¢

Niektore komputery Mac mogg miec problemy z zacinaniem sie dzwiekow kiedy
programujg Edisona. Jesli doswiadczasz takich problemdw, sprobuj zmniejszy¢
poziom natezenia dzwieku ze 100% do wartosci od 50% do 90%.

Wiele urzagdzen posiada wtgczone ustawienia ktére zmniejszajg gtosnos¢ gdy
urzgdzenie audio jest podtgczone do gniazda stuchawkowego. Sprawdz, czy
gtosnos¢ jest ustawiona na odpowiednim poziomie po podtgczeniu kabla EAComm
do Twojego urzgdzenia.

Krok 2: sprawdz przegladarke internetowa

Upewnij sie, ze posiadasz kompatybilng przeglgdarke internetowg. Sugerujemy
uruchamianie wszystkich aplikacji do programowania Edisona przy uzyciu
przegladarki Chrome, dla uzyskania najlepszej jakosci z uzytkowania.
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Ustawianie tabletow
Krok 1: sprawdz gtosnos¢

Wiele urzgdzenh posiada wigczone ustawienia ktére zmniejszajg gtosnosc gdy
urzgdzenie audio jest podtgczone do gniazda stuchawkowego. Sprawdz, czy
gtosnosc jest ustawiona na 100% po podtgczeniu kabla EdComm do Twojego
urzgdzenia.

Niektdére urzgdzenia posiadajg sztywne ustawienia dotyczgce gtosnosci. Po

wykryciu przez system urzgdzenia audio, gtosnosc¢ jest ograniczana do 75%
maksymalnej gtosnosci. Aby to zmienic, nalezy wytgczy¢ opcje zmniejszania
mocy w ustawieniach danego urzgdzenia lub gniazda stuchawkowego..

Krok 2: sprawdz przegladarke internetowa

Upewnij sie, ze posiadasz kompatybilng przeglgdarke internetowg. Sugerujemy
uruchamianie wszystkich aplikacji do programowania Edisona przy uzyciu
przegladarki Chrome, dla uzyskania najlepszej jakosci z uzytkowania.
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Poznaj Edisona

Twoj robot Edison jest
kompatybilny z klockami LEGO
az na czterech stronach,
posiada wyjmowalng ptoze

i dwa wyjmowalne koétka. Robot
ma takze szereg wbudowanych
czujnikow.

Obeznanie z Edisonem pozwoli
Ci na stworzenie catej gamy
niesamowitych projektow,
zwigzanych z robotykag

i programowaniem.

Gorna czes¢ Edisona jest przezroczysta,
dzieki czemu mozesz zobaczy¢ jego elektronike.

Czujniki, przyciski i przetaczniki Edisona
Zeby uzywaé Edisona, musisz wiedzieé gdzie znajdujg sie jego czujniki,

przyciski i przetgczniki.

Przycisk "Nagraj" \

Buzzer/Czujnik dzwieku

Przycisk "Stop" ;

-
"
.~

Przycisk "Uruchom"

Prawy czujnik $wiatta

Prawa dioda IR

Lewa czerwona dioda LED

Prawa czerwona dioda LED

Gorna czes¢: Czujniki i przyciski Edisona.
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Domyslne ustawienie trzech przyciskdéw robota:
e Przycisk "Nagraj" — 1 naci$niecie = pobieranie programu; 3
naci$niecia = skanowanie kodu kreskowego
e Przycisk "Stop" — 1 nacisniecie = zatrzymanie programu
e Przycisk "Uruchom" — 1 nacisniecie = uruchomienie program

Czujnik linii

Ptoza

/

.. ) Przetacznik zasilania
Odwrdé¢ Edisona spodem do

gory. Tutaj znajduje sie
przetgcznik zasilania,
wyjmowalna ptoza i czujnik
linii.

Czujnik linii Edisona to tak
naprawde czerwona dioda
LED oraz czujnik Swiatta.
Czujnik linii moze rowniez
czytac specjalne kody
kreskowe, ktére aktywujg
domysinie zainstalowane

w robocie programy.
Potozenie przetgcznika zasilania, ptozy i czujnika linii Edisona.
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Podtaczanie Edisona do komputera lub tabletu
Musisz wiedzie¢ w jaki sposdb podtgczy¢

robota do komputera lub tabletu przy pomocy

EdComm, aby pobierac¢ programy.

Aby podtgczy¢ Edisona, wtdz wtyczke jack z
jednego konca kabla EAComm do gniazda
stuchawkowego swojego komputera lub
tabletu. Drugi koniec kabla EAComm musisz
potaczy¢ z robotem, doktadnie tak jak na
zdjeciu ponize;j.

N
&7

EdComm - kabel do programowania.

\

Jak podtgcza¢ EdComm do Edisona.
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Programowanie Edisona

Edison moze by¢ zaprogramowany przy pomocy przygotowanych kodéw
kreskowych, lub przy pomocy jezykéw programowania dostepnych w naszych
darmowych aplikacjach webowych.

Edison powiadomi Cie o tym, czy zostat prawidtowo zaprogramowany lub nie,
poprzez odegranie jednego z dwéch zestawow dzwiekow.

Kiedy robot pobiera program, bedzie wydawat dzwieki podobne do tych,
znanych ze starych modemdoéw internetowych. To dzwiek programu wgrywanego
do Edisona.

Gdy pobieranie programu zostanie zakonczone, lub Edison zakohczy czytanie
kodu kreskowego, robot wyda z siebie jeden z dwdch mozliwych dzwiekow:

e 'Dzwiek powodzenia' sygnalizujgcy, ze Edison otrzymat program bez
zadnych komplikacji

e 'Dzwiek niepowodzenia' sygnalizujgcy, ze program nie zostat
prawidtowo pobrany.

Dzwiek powodzenia to taki sam dzwiek, jaki ustyszysz, kiedy wtgczysz robota.
Mozesz takze odstuchac zestawy dzwiekow powodzenia i niepowodzenia, na
https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-shooting/#success-fail-sounds

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.o.
www.neorobot.pl - Roboty, zabawki i zestawy edukacyjne
Kontakt: sklep@neorobot.pl

A Neo
\8

ROBOTS



https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-shooting/#success-fail-sounds

Kody kreskowe

Edison posiada szereg domysinych programow zapisanych w pamieci. Programy
te sg aktywowane kiedy robot zeskanuje jeden z kilku przygotowanych do tego
kodéw kreskowych. Kody kreskowe informujg Edisona, ktory konkretnie program
ma zostac¢ uruchomiony po nacisnieciu przycisku "Uruchom" (tréjkatny przycisk na
gornej czesci robota).

Wszystkie kody kreskowe sg dostepne w darmowej do pobrania ksigzce
EdBook 1: You're a Controller dostepnej na stronie
https://meetedison.com/activity-books/barcodes-and-edison/

(Materiaty dostepne do pobrania réwniez w innych jezykach, takze w jezyku polskim)

Wskazowki dotyczace korzystania z kodoéw kreskowych:

e Upewnij sie, ze wyjmowalna ptoza jest umieszczona w Edisonie.
Kiedy ptoza jest wyjeta, Edison opiera sie bezposrednio na
podtozu na swoim czujniku linii, przez co nie moze odczyta¢
koddéw prawidtowo.

¢ Nigdy nie uzywaj btyszczgcego lub laminowanego papieru na
kartkach z kodami. Odbijajgca powierzchnia moze stwarzac
problemy z odczytywaniem kodow przez czujnik Swiatta. Uzywaj
matowych papieréw/laminatéw.

e Unikaj skanowania kodow przy bardzo jasnym sSwietle, na
przyktad przy swietle dziennym. Moze to zakitéci¢ dziatanie
czujnika, a przez to Edison nie odczyta prawidtowo kodu.
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https://meetedison.com/activity-books/barcodes-and-edison/

Jest osiem rodzajow przygotowanych kodow kreskowych, do uzywania z robotem:

e Jazda sterowana klasnieciami — Edison obraca sie lub jedzie kiedy klasniesz
w dionie.

e Omijanie przeszkdd — Aktywuj wigzki wykrywania przeszkod Edisona,
pozwalajgc mu dostrzec i oming¢ przeszkode na jego drodze.

e Podazanie za zrédtem Swiatta — Aktywuj czujniki swiatta Edisona widoczne
na jego gornej czesci, a nastepnie wykorzystaj je do sterowania Edisonem
przy pomocy jasnego zrodta swiatta.

e Wykrywanie linii — Aktywuj czujnik linii Edisona i kontroluj jego tor jazdy przy
pomocy krawedzi czarnej linii.

e Odbijanie sie od krawedzi — Robot wykorzystuje czujnik linii do wykrywania
granic jego pola jazdy. Kiedy umiescisz go w czarnej ramce, bedzie
"odbijac¢" sie od jej krawedzi, pozostajgc wewnatrz.

e Walki Sumo — Przy pomocy tego kodu i dwoch robotéw Edison, mozesz
umiescic je na arenie walk sumo z czarnymi krawedziami i obserwowac ich
zmagania w zapasach. Roboty bedg szukac sie na wzajem, szarzujgc na
siebie z petng predkoscia.

e Zdalne sterowanie pilotem — Edison moze by¢ zaprogramowany w taki
sposob, aby wykrywat szereg polecen wysytanych z pilota na podczerwien,
takiego jak pilot do telewizora albo do odtwarzacza ptyt DVD.

e Kalibracja wykrywania przeszkod — Stuzy do ustawienia odlegtosci w ktérej
Edison ma wykrywac przeszkody.
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EdBlocks

EdBlocks to w petni graficzny jezyk programowania robota, bardzo tatwy w uzyciu.
Jezyk opiera sie na systemie kolorowych bloczkow "Przeciggnij i upusé" (z ang.
Drag-and-drop), przez co jest intuicyjny i sprawia mnéstwo zabawy, nawet tym
najmtodszym uzytkownikom. To doskonaty jezyk wprowadzajgcy do swiata
programowania, poniewaz EdBlocks nie wymaga od uzytkownika zadnej wstepnej
wiedzy o kodowaniu.

Auwesome program > Program Edison

Materiaty dotyczace EdBlocks

Aplikacja webowa EdBlocks - https://www.edblocksapp.com/

e Jak zaczgc¢ z EdBlocks wideo - https://meetedison.com/robot-
programming-software/edblocks/#edblocksvideo

e Materiaty dla nauczycieli dotyczgce EdBlocks, karty pracy uczniow -

https://meetedison.com/content/EdBlocks-teachers-quide-complete.pdf

e Zestaw pomocy dla ucznia: Zeszyt do 23 lekcji z kartami pracy -
https://meetedison.com/content/EdBlocks-lesson-activities-complete-set.pdf
e Objasnienie bloczkow - https://meetedison.com/content/EdBlocks-block-guide.pdf
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https://www.edblocksapp.com/
https://meetedison.com/robot-programming-software/edblocks/#edblocksvideo
https://meetedison.com/robot-programming-software/edblocks/#edblocksvideo
https://meetedison.com/content/EdBlocks-teachers-guide-complete.pdf
https://meetedison.com/content/EdBlocks-lesson-activities-complete-set.pdf
https://meetedison.com/content/EdBlocks-block-guide.pdf

EdScratch

EdScratch to pionowo zorientowany system blokowego programowania Edisona,
oparty o jezyk Scratch. EdScratch tgczy w sobie tatwo$¢ tworzenia kodu systemu
"przeciggnij i upusc¢" z poteznymi mozliwosciami i elastycznoscia.

This_is_EdScratch P Program Edison
@ Drive @ Data (7] Sensing
@ LEDs @ Events [} Operators
@ Sound @ Control @ Comment

forwards for o cmw atspeed 5w I
torwards for @) om - atspeea 7 -
backwards for @ ) em = atspeed 5+
spin + left for o degrees + atspeed 5w
spin = rigntfor @) deorees =+ atspeed 5+
turn left LED  off =
forwards until atspeed 5w
turn right LED on =
backwards until atspeed 5+ wmright LED  off =
spin *  left uniil atspeed 5 =

spin «+  right until atspeed 5+
set both motors fo  drive forwards + atspeed 5 =

set right motor to_forwards »  atspeed 5«

playa whole = Cw - -

turnleft LED on ~

o (®

Materiaty dotyczace EdScratch

e Aplikacja webowa EdScratch - https://www.edscratchapp.com/

e Materiaty dla nauczycieli dotyczgce EdScratch -
https://meetedison.com/content/EdScratch/EdScratch-teachers-quide.pdf

e Zestaw pomocy dla ucznia: 98 zadan i 25 plansz testowych -
https://meetedison.com/content/EdScratch/EdScratch-student-lesson-
activities.pdf

e Poznaj EdScratch wideo - https://meetedison.com/robot-programming-
software/edscratch/#lets-explore-edscratch

e Samouczek EdScratch wideo (zestaw pieciu filmow) -
https://meetedison.com/robot- programming-
software/edscratch/#edscratch-tutorial-videos
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EdPy

EdPy jest bardzo wszechstronnym, tekstowym jezykiem programowania, opartym
na bardzo popularnym jezyku programowania Python, znanego z tatwosci w jego
nauce i klarownosci kodéw. EdPy sprawia, ze programowanie tekstowe jest

zabawa, pozwalajgcg sprawdzac dziatanie kodu na zywo, programujgc robota
Edison. Razem z aplikacjg EdPy, uzytkownicy mogg nauczy¢ sie prawdziwego
jezyka programowania, ktory moze znalez¢ wykorzystanie zarobwno w przemysle
jak i w nowoczesnych technologiach, dzieki czemu doktadniej poznajg robotyke i

programowanie.

Test_Program *

Test_Program X  Untitled Progr.. %

+ Check Code P Program Edison

Documentation

Bounce_in_borders
Sumo_wrestle
Drive_square

« Test_Program

Global_variable_test

#--------Your code below-----------

~ while True:

Ed.PlayBeep()

Ed.LeftLed(Ed.OFF)
Ed.RightLed(Ed.ON)
£d.Drive(Ed.SPIN_RIGHT, 5, 350)
Ed.TimeWait(28, Ed.TIME_MILLISECONDS)
Ed.PlayBeep()

Ed.LeftLed(Ed.ON)
Ed.RightLed(Ed.OFF)
Ed.Drive(Ed.SPIN_LEFT, 5, 358)

Clap_controlled_driving ; HBorooeeeeeee-Sa P mmmmmmm e e Search documentation...
=l

Avoid_obstacles : import Ed Ed.List()

Follow, torch : Ed.EdisonVersion = Ed.V2 Ed LeftLed()
8 Ed.DistanceUnits = Ed.TIME

Line_tracking 9 FEd.Tempo = Ed.TEMPO_MEDIUM Ed.RightLed()

Ed.ObstacleDetectionBeam()

Ed.LineTrackerLed()

Ed.SendIRData()

Ed.StartCountDown()

Ed. TimeWait()

23 Ed.TimeWait(2@, Ed.TIME_MILLISECONDS)

Vampire Ed.RegisterEventHandler()

8 & 8 2 858 & B2 B 2 82 B

LineTracker_Event_exa... Ed.PlayBeep()

Recently Opened Ed.PlayMyBeep()

Test_Program

Examples
There are no errors in your code. No help text for this line.
Clap_controlled_driving

Avoid_obstacles

Materiaty dotyczace EdPy

e Aplikacja webowa EdPYy - http://www.edpyapp.com/

e Materiaty dla nauczycieli dotyczgce EdPy -
https://meetedison.com/content/EdPy-teachers-quide-complete.pdf

e Zestaw ¢wiczen dla uczniow: 38 kart pracy z 9 zadaniami -
https://meetedison.com/content/EdPy-student-worksheets-complete.pdf

e Dokumentacja i pomoc offline dla EdPy -
https://meetedison.com/content/EdPy-app-documentation-guide.pdf

e Samouczek EdPy wideo (zestaw dziesieciu filméw) -
https://meetedison.com/robot-programming- software/edpy/#edpyvideoall

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.o.
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Nauczanie z robotem Edison

Edison jest kompletnym narzedziem STEM (z ang. Science, Technology,
Engineering, Mathematics) zawierajgcym wszystko czego trzeba, aby uczy¢
dzieci w kazdym wieku kodowania i robotyki.

Dzieci w wieku juz od 4 lat mogg odkrywa¢ STEM przy uzyciu kodoéw kreskowych i
zdalnemu sterowaniu robota. Starsze dzieci mogg rozwing¢ swojg wiedze o
robotach i programowaniu przy pomocy catej gamy réznych, dostepnych za darmo
jezykéw programowania Edisona.

Wiek ucznia Sugerowany jezyk programowania
(sugerowany)
4+ Kody kreskowe i zdalne sterowanie
7+ EdBlocks
10+ EdScratch
13+ EdPy

Od czego warto rozpoczac¢ nauke

Niezaleznie od wieku uczniéw, na poczatku sugerujemy poswieci¢ czas aby zapoznac
uczniow z Edisonem i lepiej go poznac. Kiedy uczniowie sg juz zaznajomieni z
umiejscowieniem czujnikdw oraz z ich mozliwosciami, z przyciskami i procesem
pobierania programow, bedg radzi¢ sobie znacznie lepiej z zadaniami.

Polecamy rowniez wykorzystywac kody kreskowe do pierwszych zaje¢ zwigzanych z
robotem i jego poznawaniem, niezaleznie od wieku uczniéw. Ogladanie jak Edison
wykonuje szereg polecen i "ozywa" sprawi, ze uczniowie bedg chcieli poznawac
wiecej mozliwosci. Podrecznik EdBook 1 jest swiethnym podrecznikiem do rozpoczecia
przygody z Edisonem, poniewaz posiada kody kreskowe ktére bedg Ci potrzebne i
objasnia kilka ciekawych pojec.

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.o.
www.neorobot.pl - Roboty, zabawki i zestawy edukacyjne
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Nauczanie jezykow programowania

Wszystkie jezyki programowania Edisona, sg dostepne za darmo w sieci, przy
pomocy przegladarki internetowej - nie potrzebujesz dodatkowego
oprogramowania.

Scenariusze zajec, w tym réwniez karty pracy uczniéw oraz materiaty dla
nauczycieli, dostepne sg za darmo na stronach:

e EdBlocks: sugerowany dla dzieci w wieku 7+. Nie wymaga
doswiadczenia z robotykg czy programowaniem.
https://meetedison.com/robot-programming-software/edblocks/#edblocks-
resources

e EdScratch: sugerowany dla dzieci w wieku 10+. Podstawy programowania
bedg tutaj na pewno pomocne.
https://meetedison.com/robot-programming-software/edscratch/#EdScratch-
resources

e EdPy: sugerowany dla dzieci w wieku 13+. Podstawy programowania bedg
tutaj na pewno pomocne. https://meetedison.com/robot- programming-
software/edpy/#edpy-resources

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.0.
www.neorobot.pl - Roboty, zabawki i zestawy edukacyjne
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Rozwigzywanie problemoéw

Roboty Edison zostaty zaprojektowane aby mozna byto z nich korzysta¢ w
prosty sposob, od razu po wyjeciu z pudetka, jednoczesnie dajgc uczniom
mozliwos¢ rozwoju. Jednakze Edison, tak jak kazde urzgdzenie komputerowe,
moze czasami nie zadziata¢ prawidtowo.

Od czego zaczac

Jezeli napotkasz problem w trakcie korzystania z Edisona, zawsze
zaczynaj sprawdzanie od baterii. Pamietaj, ze nawet czesciowo
wyczerpane baterie mogg by¢ przyczyng wielu roznych problemow z
robotem.

Nastepnie, upewnij sie, ze urzgdzenie ktdére wykorzystujesz do
programowania robota, jest ustawione poprawnie, zgodnie ze
wskazowkami z niniejszej instrukcji. Sprawdz tez, czy gtosnos¢ tego
urzgdzenia jest nastawiona na 100%.

Przyczynag wiekszosci czestych problemdw z dziataniem Edisona, sg
wtasnie powyzsze czynniki, czyli roztadowane baterie i Zle ustawione
urzadzenia do programowania robota.

Ktopoty z wykrywaniem linii
Jesli masz problemy z programem stuzgcym do wykrywania linii, sprawdz
ponizsze mozliwe przyczyny:

e Uzywaj wytgcznie papieru o matowym wykonczeniu. Jesli chcesz
zalaminowac arkusz, korzystaj z matowego laminatu.

e Edison bedzie w stanie dobrze sledzic¢ linie, kiedy bedzie ona bardzo
ciemnego koloru (na przykfad czarnego), o szerokosci ok. 1.5¢cm,
umieszczona na biatym podtozu.

e Przy rozpoczeciu, zawsze umieszczaj robota na biatym tle, nigdy na linii.

e Unikaj korzystania z programu do $ledzenia linii przy bardzo jasnym Swietle,
na przyktad przy jasnym swietle stonecznym. Moze to zaktécac dziatanie
czujnika i wptyng¢€ negatywnie na wykonywanie programu.

o \Wszystkie jezyki programowania Edisona, poza EdBlocks i
programowaniem kodami kreskowymi, wymagajg uprzedniego witgczenia
czujnika linii. Zawsze sprawdzaj dwukrotnie, czy Twodj program posiada
wigczony czujnik linii.



Ktopoty z wykrywaniem przeszkéd
Jesli masz problemy z programem stuzgcym do wykrywania przeszkdd,
sprawdz ponizsze mozliwe przyczyny:

e Upewnij sie, ze Twoj robot jest prawidtowo wykalibrowany przy wykorzystaniu
kodu kreskowego do kalibracji czujnika przeszkadd (instrukcja i kod dostepne
sg w podreczniku EdBook 1).

e Edison bedzie najlepiej wykrywat przeszkody ktore sg koloru matowego i nie
sg zbyt ciemne (np. nie sg czarne), o wysokosci conajmniej takiej jak
wysokos¢ Edisona.

e Unikaj korzystania z programu do $ledzenia linii przy bardzo jasnym
Swietle, na przykfad przy jasnym swietle stonecznym. Moze to
zaktocac dziatanie czujnika i wptyng€ negatywnie na wykonywanie
programu.

o Wszystkie jezyki programowania Edisona, poza EdBlocks i programowaniem
kodami kreskowymi, wymagajg uprzedniego wigczenia czujnika przeszkod.
Zawsze sprawdzaj dwukrotnie, czy Twdj program posiada wigczony czujnik
przeszkod.

Kontakt do pomocy technicznej
Mozesz uzyska¢ pomoc i wsparcie dotyczgce Edisona na nastepujgcych stronach:

e Instrukcja rozwigzywania problemow Online na stronie
https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-shooting/

e Wiele opisanych przypadkow, wraz z rozwigzaniem krok-po-kroku,
znajduje sie na stronie https://meetedison.com/edison-robot-support/

e Oficjalne forum Edisona Online na https://meetedison.com/forum/

e Mozesz takze opisac swéj problem w formularzu i przesta¢ go bezposrednio
do naszego zespotu pomocy technicznej, na stronie
https://meetedison.com/edison-robot-support/contact-us/

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.o.
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Chcesz wiecej pomystow?

Wspaniali uzytkownicy spotecznosci Edisona uwielbiajg dzieli¢ sie z innymi
swoimi pomystami i projektami. Sprawdz je na naszych profilach w mediach
spotecznosciowych na:

e Facebook: @MeetEdison

e Twitter: @meetedison

e Instagram: @meet_edison

e YouTube: https://www.youtube.com/user/microbric

e Pinterest: https://au.pinterest.com/meetedison/boards/
e Forum: https://meetedison.com/forum/

Umieszczamy tez najlepsze, wybrane przez nasz zespot projekty w oparciu o
Edisona z catego swiata, do naszego newsletter'a. Jesli nie chcesz ich przegapic,
nie zapomnij sie zapisac¢ na: https://meetedison.com/keep- up-with-edison/

Chcesz sie czyms z nami podzieli¢? Oznacz nas albo wyslij nam maila
na social@microbric.com — kochamy poznawac wasze projekty, zdjecia i
filmy z Edisonem!

Ttumaczenie

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.o0.

Neo

ROBOTS

Oryginalna instrukcja jest dostepna do pobrania na stronie:
https://meetedison.com/content/Get-started-with-Edison-guide-English.pdf

Wszelkie uwagi dotyczace instrukcji i jej thtumaczenia, prosimy przesyta¢ drogq
elektroniczng na adres sklep@neorobots.pl lub grzegorz@neorobots.pl

Niniejsza instrukcja zostata przettumaczona przez NeoRobots Sp. z o.0.
www.neorobot.pl - Roboty, zabawki i zestawy edukacyjne
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Lista kontrolna: pewnosc¢ sukcesu z Edisonem

Ponizej znajdziesz pomocniczg liste kontrolng z istotnymi krokami do wykonania,
przy przygotowaniu Edisona do dziatania. Dzieki niej, masz pewnos$¢ sukcesu i
prawidtowego dziatania za kazdym razem!

Edison - podstawy

Baterie: Pamietaj aby uzywac nowych, w petni natadowanych baterii
alkaicznych lub akumulatorkéw NiMH - nie uzywaj baterii heavy duty lub
super heavy duty. Upewnij sie, ze baterie sg wtozone zgodnie z
polaryzacja.

Kabel EAComm: Kabel w nowym zestawie umieszczony jest w pojemniku
na baterie. Upewnij sie, ze koniec kabla z wtyczkg jack weszta do konca
gniazda stuchawkowego urzgdzenia do programowania.

Papier: Nie uzywaj btyszczgcego papieru, zwtaszcza laminowanego. To
jest bardzo wazne w przypadku kodow kreskowych i przy sledzeniu linii.
Wykorzystuj papier lub laminat matowy.

Wytacz korekcje dzwieku: Wytgcz korekcje i poprawe jakosci dzwieku na
komputerze z systemem Windows, zanim zaprogramujesz robota.

Ustaw dzwiek na maksimum: Upewnij sie, ze gtosnos¢ jest ustawiona
na 100% kiedy chcesz zaprogramowac robota. Zwlaszcza po wpieciu
kabla EdComm do gniazda stuchawkowego.

Unikaj $wiatta stonecznego: Swiatto stoneczne potrafi zmyli¢ czujniki
Edisona. Nie uzywaj robota bezposrednio na stoiicu lub w bardzo mocno
oswietlonym otoczeniu.

Czujniki i programy

Kody kreskowe: Wydrukuj kody kreskowe na matowym papierze. Jesli
laminujesz arkusz, uzyj laminatu matowego. Upewnij sie, ze ptoza jest
umieszczona w Edisonie tuz przed skanowaniem kodu.

Programy do sledzenia linii: Ustawiaj na poczatku Edisona na biatym
podtozu, nigdy nie ustawiaj go na linii lub na czarnym tle.

Wykrywanie linii: Wykorzystuj bardzo ciemny kolor (np. czarny). Szerokos¢
linii powinna wynosi¢ ok. 1.5cm. Tto powinno by¢ biate, lub mocno odbijaé¢
Swiatto.

Kalibracja wykrywania przeszkéd: Wykalibruj czujniki wykrywania
przeszkod przy pomocy kodu kreskowego. Instrukcje znajdziesz w EdBook 1.

Wykrywanie przeszkdod: Przeszkody powinny by¢ matowe, o wysokosci
rownej lub wiekszej niz wysokos¢ robota. Kolor przeszkody nie moze by¢
zbyt ciemny (np. nie moze by¢ czarny).

Jezyki programowania

Kody kreskowe: Dzieci w wieku 4+. Nie wymaga doswiadczenia z robotykg
czy programowaniem. https://meetedison.com/robot-activities/youre-a-
controller/

EdBlocks: Dzieci w wieku 7+. Nie wymaga doswiadczenia z robotykg czy
programowaniem. www.edblocksapp.com

EdScratch: Dzieci w wieku 10+. Podstawy programowania
bedg tutaj na pewno pomocne. www.edscratchapp.com

EdPy: Sugerowany dla dzieci w wieku 13+. Podstawy programowania bedag
tutaj na pewno pomocne. www.edpyapp.com
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