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Komunikaty w EdScratch

Niniejszy poradnik zawiera opis wszystkich komunikatéw pokazywanych w oknie
btedéw (z ang. Bug box) aplikacji EdScratch, dostepnej na stronie
www.edscratchapp.com. Kazdy z komunikatow posiada krotkie wyttumaczenie oraz
przyktady obrazujgce mozliwe powody wystgpienia danego komunikatu.

Komunikaty sg dzielone na dwa rodzaje: czerwone oraz zotte. Kiedy widzisz
czerwony komunikat, program nie moze zostac¢ pobrany do pamieci robota Edison.
Gdy widzisz zétty komunikat, program moze zosta¢ pobrany do pamieci robota
Edison i moze dziatac, ale rowniez moze nie dziata¢ zgodnie z oczekiwaniem.

Komunikat czerwony: Czerwone komunikaty sg troche jak znak 'STOP'. Mozna
stwierdzi¢, ze komunikaty te méwig "Przykro mi, ale ten program nie bedzie miat
sensu dla Edisona." Jesli w oknie btedéw pojawi sie jakikolwiek czerwony komunikat,
nie bedziesz w stanie pobrac¢ programu do Edisona, dopdki nie zostanie rozwigzany
problem powodujgcy wystepowanie czerwonego komunikatu.

e Zobacz wszystkie czerwone komunikaty

Komunikat z6tty: Zotte komunikaty to wiadomosci ostrzezenia. Mozna stwierdzi¢,
ze komunikaty te méwig "Uwaga! To moze nie dziata¢ w taki sposob, w jaki chcesz
zeby to dziatato." Nawet jesli widzisz zotty komunikat, mozesz pobrac¢ program do
pamieci Edisona. Jesli jednak Twdj program nie dziata w taki sposéb w jaki miat
dziataé, dobrze jest przejrzec i przemys$le¢ wszystkie z6tte komunikaty. To czesto
pomaga w odkryciu btedéw logiki w programie, prowadzgcych do dziatania programu
W sposOb niezamierzony.

e Zobacz wszystkie zétte komunikaty
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Czerwone komunikaty

Ta sekcja zawiera liste wszystkich czerwonych komunikatéw pojawiajgcych sie w
EdScratch.

Czerwone komunikaty sg troche jak znak 'STOP'. Mozna stwierdzi¢, ze komunikaty
te mowig "Przykro mi, ale ten program nie bedzie miat sensu dla Edisona." Jesli w
oknie btedow pojawi sie jakikolwiek czerwony komunikat, nie bedziesz w stanie
pobrac¢ programu do Edisona, dopoki nie zostanie rozwigzany problem powodujgcy
wystepowanie czerwonego komunikatu.

'‘Backwards until' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Cofaj dopoki' wymaga danych wejsciowych w postaci warunku.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘backwards until' — czyli "Cofaj dopoki..." —
wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnatrz wgtebienia w bloku
'‘backwards until'. Taka informacja bedzie jednoczes$nie warunkiem dziatania bloczka
jazdy z kategorii napedowej.

Przyktady:

Bloczek ‘backwards until’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
warunku dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego
wewnatrz wgtebienia.

Bloczek ‘backwards until’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events)
‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka
o diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewngtrz wgtebienia.

'Bit shift left' blocks need a variable.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Przesun bit w lewo' potrzebuje zmienne;.

Bloczek z kategorii danych (kat. Data) ‘bit shift left wymaga umieszczenia zmiennej
wewngtrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie. Bloczek potrzebuje
informaciji, z ktérej doktadnie zmiennej ma pobrac¢ informacje a nastepnie przesungc¢
jej bit w lewa strone.
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Przyktady:
Blok ‘bit shift left” jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
zmiennej, umieszczonej wewngtrz wgtebienia.

Zmienna zostata umieszczona w okrggtym miejscu méwigcym o ile miejsc ma zostac
przesuniety bit, ale nie umieszczono zmiennej wewngtrz zaciemnionego wgtebienia
o okragtym ksztatcie wewnatrz bloku.

'Bit shift right' blocks need a variable.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Przesun bit w prawo' potrzebuje zmiennej.

Bloczek z kategorii danych (kat. Data) ‘bit shift right’ wymaga umieszczenia zmiennej
wewnatrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie. Bloczek potrzebuje
informacji, z ktérej doktadnie zmiennej ma pobrac¢ informacje a nastepnie przesungc¢
jej bit w prawg strone.

Przyktady:
Blok ‘bit shift right’” jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
zmiennej, umieszczonej wewnatrz wgtebienia.

Zmienna zostata umieszczona w okrggtym miejscu mowigcym o ile miejsc ma zostac
przesuniety bit, ale nie umieszczono zmiennej wewngtrz zaciemnionego wgtebienia
0 okragtym ksztatcie wewnatrz bloku.

'Decrement variable' blocks need a variable.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Dekrementuj zmienng' potrzebuje zmienne;.

Bloczek z kategorii danych (kat. Data) ‘decrement variable’ wymaga umieszczenia
zmiennej wewngtrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie. Bloczek
potrzebuje informaciji, z ktérej doktadnie zmiennej ma pobrac¢ informacje a nastepnie
zdekrementowac jej wartosc.

Przyktady:
Blok ‘decrement variable’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
zmiennej, umieszczonej wewnatrz wgtebienia.
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Bloczek ‘decrement variable’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat.
Events) ‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie zmiennej umieszczonej
wewnatrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie.

Edison cannot detect claps while driving because the motors are too noisy.

Znaczenie:
Dostownie: Edison nie moze wykrywac klasniecia w trakcie jazdy poniewaz silniki sg
zbyt gtos$ne.

Kiedy silniki Edisona sg wigczone, powodujg hatas. Czujnik dzwigku robota nie jest
w stanie rozrozni¢ hatasu generowanego przez silniki od innych dzwiekdw, takich jak
klasniecie w dfonie. Z tego powodu, robot nie bedzie w stanie jechac i jednoczesnie
wykrywac klasniecia.

Przyktady:

Blok jazdy ‘forwards until’ w programie posiada bloczek ‘clap detected’ umieszczony
wewnatrz wgtebienia o diamentowym ksztatcie w bloku ‘forwards until’, jako warunek
dziatania jazdy.

Blok jazdy ‘backwards until’ w programie posiada bloczek ‘clap detected’
umieszczony wewnatrz wgtebienia o diamentowym ksztatcie w bloku ‘backwards
until’, jako warunek dziatania jazdy.

'Forwards until' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Jedz naprzdd dopdki' wymaga danych wejsciowych w postaci
warunku.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘forwards until’ — czyli "Jedz naprzod
dopoki..." — wymaga informaciji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o
diamentowym ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnagtrz
wgtebienia w bloku 'forwards until'. Taka informacja bedzie jednoczesnie warunkiem
dziatania bloczka jazdy z kategorii napedowe;.

Przyktady:

Bloczek ‘forwards until’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
warunku dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego
wewnatrz wgtebienia.
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Bloczek ‘forwards until’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events)
‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka
o diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnatrz wgtebienia.

'If' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Jezeli' wymaga danych wejsciowych w postaci warunku.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘if’ — czyli
"jezeli..." — wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o
diamentowym ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnatrz
wgtebienia w bloku 'if'. Taka informacja bedzie jednoczesnie warunkiem dziatania
programu zawartego w klamrze bloku kontrolowania przeptywu programu.

Przyktady:

Bloczek ‘if’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie warunku
dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego wewnatrz
wgtebienia.

Bloczek ‘if’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events) ‘any obstacle
detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka o
diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnagtrz wgtebienia.

'If-else' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Jezeli-W przeciwnym wypadku' wymaga danych wejsciowych w
postaci warunku.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘if-else’ — czyli
"jezeli... w przeciwnym wypadku..." — wymaga informacji wejsciowej w postaci
wybranego bloczka o diamentowym ksztatcie (np. operator () < () ),
umieszczonego wewnatrz wgtebienia w bloku 'if'. Taka informacja bedzie
jednoczesnie warunkiem dziatania programu zawartego w klamrze bloku
kontrolowania przeptywu programu.

Przyktady:

Bloczek ‘if-else’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie warunku
dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego wewnagtrz
wgtebienia.
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Bloczek ‘if-else’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events) ‘any
obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka o
diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnatrz wgtebienia.

'Increment variable' blocks need a variable.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Inkrementuj zmienng' potrzebuje zmiennej.

Bloczek z kategorii danych (kat. Data) ‘increment variable’ wymaga umieszczenia
zmiennej wewnatrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie. Bloczek
potrzebuje informacji, z ktérej doktadnie zmiennej ma pobrac¢ informacje a nastepnie
zinkrementowac jej wartos¢ (podnies¢ wartos¢ o 1).

Przyktady:
Blok ‘increment variable’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
zmiennej, umieszczonej wewngtrz wgtebienia.

Bloczek ‘increment variable’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat.
Events) ‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie zmiennej umieszczonej
wewnatrz zaciemnionego wgtebienia o okrggtym ksztatcie.

‘Left until' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'W lewo dopoki' wymaga danych wejsciowych w postaci
warunku.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘left until’ — czyli "... w lewo, dopoki ..." —
wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnatrz wgtebienia w bloku 'left
until'. Taka informacja bedzie jednoczesnie warunkiem dziatania bloczka jazdy z
kategorii napedowe;.

Przyktady:

Bloczek ‘left until’ jest dotaczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie warunku
dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego wewnatrz
wgtebienia.
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Bloczek ‘left until’ jest dotaczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events) ‘any
obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka o
diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnatrz wgtebienia.

'Line detection' blocks do not work unless the line detection LED is turned on
using the 'line tracking LED' block from the 'Sensing' category.

Znaczenie:

Dostownie: Bloczki "Wykrywanie linii' nie dziatajg dopoki dioda LED czujnika linii nie
jest zatgczona przy uzyciu bloczka 'LED czujnika linii' z kategorii bloczkow
czujnikéw.

Bloczki ‘line tracker on’ o diamentowym ksztatcie z kategorii bloczkéw czujnikow
(kat. Sensing) mogg by¢ uzywane jako warunek dla innych blokow, takich jak 'until’
lub 'if'. Aby Edison mégt w ten sposob skorzystac¢ z czujnika linii, dioda LED czujnika
musi zostac uprzednio zatgczona. Zamiesc¢ blok 'turn line tracking LED' z kategorii
Sensing w funkcji wigczajgcej (Nastawiony na 'on') odpowiednio przed bloczkiem
warunku ‘'line tracker on' w swoim programie.

Przyktady:
Diamentowy bloczek warunku ‘line tracker on’ jest umieszczony w bloczku ‘if', ale
bloczek ‘turn line tracking LED’ nie jest zamieszczony w programie.

Diamentowy bloczek warunku ‘line tracker on’ jest umieszczony w bloczku ‘if. W
programie zamieszczony jest rowniez bloczek ‘turn line tracking LED’, jednak nie
znajduje sie w kolejnosci "przed" blokiem ‘if’.

'Line detection' events do not work unless the line detection LED is turned on
using the 'line tracking LED' block from the 'Sensing' category in the main
program.

Znaczenie:

Dostownie: Bloczki "Wykrywanie linii' nie dziatajg dopoki dioda LED czujnika linii nie
jest zatgczona przy uzyciu bloczka 'LED czujnika linii' z kategorii bloczkow
czujnikow, wewnatrz gtbwnego programu.

Wszystkie bloczki z kategorii zdarzen startowych (kat. Events) zwigzane z
czujnikiem linii wymagajg wtgczonej diody LED czujnika linii Edisona. Jezeli chcesz
korzystac z ktoregos z tych bloczkéw zdarzen startowych, zamies¢ wczesniegj
bloczek ‘turn line tracking LED’ z kategorii Sensing w funkcji wigczajgcej
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(Nastawiony na 'on') w odpowiedniej kolejnosci wewnatrz programu gtéwnego (tj.
zbioru bloczkéw dotgczonego do zéttego bloku 'Start').

Przyktady:

Bloczek zdarzenia startowego ‘line tracker on reflective surface’ jest umieszczony
wewnatrz pulpitu programistycznego, ale blok ‘turn line tracking LED’ nie jest
umieszczony w petli gldwne;.

Bloczek zdarzenia startowego ‘line tracker on reflective surface’ jest umieszczony
wewnatrz pulpitu programistycznego, a blok ‘turn line tracking LED’ jest dotgczony
do bloczku zdarzenia startowego ‘line tracker on reflective surface’, jednak nie ma go
w petli gtownej.

'‘Obstacle detection' blocks do not work unless the obstacle detection beam is
turned on using the 'obstacle detection beam' block from the 'Sensing'
category.

Znaczenie:

Dostownie: Bloczki "Wykrywanie przeszkod' nie dziatajg dopoki promienie
wykrywajgce przeszkody nie sg zatgczone przy uzyciu bloczka 'Promien wykrywania
przeszkod' z kategorii bloczkow czujnikow.

Bloczki ‘obstacle detected’ o diamentowym ksztatcie z kategorii bloczkéw czujnikow
(kat. Sensing) mogg by¢ uzywane jako warunek dla innych blokéw, takich jak 'until'
lub 'if'. Aby Edison mégt w ten sposoéb skorzystac¢ z czujnika przeszkdd, promien
wykrywajacy przeszkody musi zosta¢ uprzednio zatgczony. Zamiesc blok 'turn
obstacle detection beam' z kategorii Sensing w funkcji wtgczajgcej (Nastawiony na
‘'on’) odpowiednio przed bloczkiem warunku 'obstacle detected' w swoim programie.

Przyktady:
Diamentowy bloczek warunku ‘obstacle detected' jest umieszczony w bloczku if,
ale bloczek ‘turn obstacle detection beam’ nie jest zamieszczony w programie.

Diamentowy bloczek warunku ‘obstacle detected' jest umieszczony w bloczku ‘if’. W
programie zamieszczony jest rowniez bloczek ‘turn obstacle detection beam’, jednak
nie znajduje sie w kolejnosci "przed" blokiem fif".
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'Obstacle detection' events do not work unless the obstacle detection beam is
turned on using the 'obstacle detection beam' block from the 'Sensing'
category in the main program.

Znaczenie:

Dostownie: Bloczki "Wykrywanie przeszkod' nie dziatajg dopoki promienie
wykrywajgce przeszkody nie sg zatgczone przy uzyciu bloczka 'Promien wykrywania
przeszkod' z kategorii bloczkow czujnikow, wewnatrz gtdbwnego programu.

Wszystkie bloczki z kategorii zdarzen startowych (kat. Events) zwigzane z
czujnikiem przeszkdd wymagajg wigczenia promienia czujnika przeszkod Edisona.
Jezeli chcesz korzystac z ktoregos z tych bloczkow zdarzen startowych, zamies¢
wczesniej bloczek ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii Sensing w funkcji
wigczajgcej (Nastawiony na 'on') w odpowiedniej kolejnosci wewngtrz programu
gtébwnego (tj. zbioru bloczkéw dotgczonego do zottego bloku 'Start').

Przyktady:

Bloczek zdarzenia startowego ‘any obstacle detected’ jest umieszczony wewnatrz
pulpitu programistycznego, ale blok ‘turn obstacle detection beam’ nie jest
umieszczony w petli gldwne;.

Bloczek zdarzenia startowego ‘any obstacle detected’ jest umieszczony wewnatrz
pulpitu programistycznego, a blok ‘turn obstacle detection beam’ jest dotgczony do
bloczku zdarzenia startowego ‘any obstacle detected’, jednak nie ma go w petli
gtéwnej.

'Play music in background' grouping blocks can only accept 'note’ blocks.

Znaczenie:
Dostownie: Blok grupowy 'Graj muzyke w tle' akceptuje wytgcznie bloczki 'dzwiek’.

Bloczek z kategorii dzwiekowej (kat. Sound) ‘play music in background’ pozwala na
granie réznych dzwiekow podczas wykonywania innych instrukcji w programie,
takich jak np. jazda robota. Jedyne bloczki ktére mogg zosta¢ umieszczone w bloku
‘play music in background’ to bloki muzyczne.

Przyktady:
Bloczek ‘beep’ znajduje sie wewnatrz bloczka ‘play music in background’.

Bloczek ‘set music tempo’ znajduje sie wewnatrz bloczka ‘play music in background’.
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'Play music in background' grouping blocks need to contain at least one 'note’
block.

Znaczenie:
Dostownie: Blok grupowy 'Graj muzyke w tle' musi posiadaé przynajmniej jeden
bloczek 'dzwiek'.

Bloczek z kategorii dzwiekowej (kat. Sound) ‘play music in background’ pozwala na
granie roznych dzwiekow podczas wykonywania innych instrukcji w programie,
takich jak np. jazda robota. Blok ‘play music in background’ musi mie¢ przynajmniej
jeden bloczek z dzwiekiem zawarty wewngtrz klamry aby poprawnie dziatac.

Przyktady:
Blok ‘play music in background’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w
sobie zadnych bloczkéw muzycznych.

Bloczek ‘play music in background’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego
(kat. Events) ‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie zadnych bloczkéw
muzycznych.

Programs must have a 'start' event to work correctly. If you are seeing this
error message, start a new program by going to the menu and selecting 'new’'.

Znaczenie:

Dostownie: Program musi posiada¢ wydarzenie startowe 'start’ aby poprawnie
dziatac. Jesli widzisz ten komunikat btedu, stworz nowy program wybierajgc w menu
opcje 'nowy"'.

Z06tty blok 'start' jest wymagany w kazdym programie EdScratch, dlatego blok 'start’
powinien by¢ zawsze obecny na pulpicie programistycznym. W bardzo rzadkich
przypadkach, aplikacja EdScratch moze sie nie zatadowac poprawnie a bloczek
'start' moze sie nie pojawi¢. Aplikacja powinna zosta¢ uruchomiona ponownie.

Przyktady:
Wystgpit krytyczny btad sieci podczas tadowania aplikacji EdScratch,
uniemozliwiajgc prawidtowe uruchomienie aplikaciji.

Wystgpit krytyczny btgd urzgdzenia podczas tadowania aplikacji EdScratch,
uniemozliwiajgc prawidtowe uruchomienie aplikacji.
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'‘Repeat until' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki 'Powtarzaj dopdki' wymagajg danych wejsciowych w postaci
warunku.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu ‘repeat until’ — czyli
"Powtarzaj dopdki..." — wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka
o diamentowym ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnagtrz
wgtebienia w bloku 'repeat until'.

Przyktady:

Bloczek ‘repeat until’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
warunku dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego
wewnatrz wgtebienia.

Bloczek ‘repeat until’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events)
‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka
o diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnagtrz wgtebienia.

'Right until' blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki 'W prawo dopoki' wymagajg danych wejsciowych w postaci
warunku.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘right until’ — czyli "... w prawo, dopoki ..."
— wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnatrz wgtebienia w bloku 'right
until'. Taka informacja bedzie jednocze$nie warunkiem dziatania bloczka jazdy z
kategorii napedowej.

Przyktady:

Bloczek ‘right until’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
warunku dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego
wewnatrz wgtebienia.

Bloczek ‘right until’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events) ‘any
obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka o
diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnagtrz wgtebienia.
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'Set variable' blocks need a variable.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki 'Nastaw zmienng' wymagajg zmienne;.

Bloczek z kategorii danych (kat. Data) ‘set variable’ wymaga umieszczenia zmiennej
wewnatrz zaciemnionego wgtebienia o okraggtym ksztatcie. Bloczek potrzebuje
informacji, ktérej dokfadnie zmiennej ma ustawi¢ wartos¢ okreslong przez
uzytkownika w drugim wejsciu.

Przyktady:
Blok ‘set variable’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
zmiennej, umieszczonej wewngtrz wgtebienia.

Zmienna zostata dodana do okrggtego wejscia méwigcego o wartosci na ktérg ma
by¢ ustawiona dana zmienna, ale nie umieszczono bloczku zmiennej w
zaciemnionym wgtebieniu o okragtym ksztatcie w bloku 'set variable'.

There are no blocks connected to the 'start' event, so there is no main program
for Edison to run.

Znaczenie:
Dostownie: Nie ma bloczkéw podtgczonych do bloku zdarzenia 'start’, wiec nie ma
gtbwnego programu dla Edisona do uruchomienia.

Aby Edison mogt uruchomié jakikolwiek program utworzony w EdScratch, program
ten musi zawierac tzw. program gtéwny. Kazdy bloczek dotgczony do z6itego bloku
'start' w EdScratch, tworzy wspdlnie z tym blokiem program gtéwny ktéry zostanie
uruchomiony przez Edisona kiedy program bedzie skompilowany i przestany do
niego. Jesli nie ma zadnych bloczkéw dotgczonych do bloku 'start' — wtedy nie ma
programu gtbwnego.

Przyktady:

Program zostat utworzony i skompilowany (czyli naci$nieto przycisk '‘program
Edison'), nastepnie wszystkie bloczki dotgczone do bloku 'start' zostaty usuniete,
pozostawiajgc wytgcznie blok 'start' na pulpicie programistycznym.

Bloczek zdarzenia startowego ‘clap detected’ z podprogramem zostat utworzony, ale
do bloku 'start' nie dotgczono zadnego innego bloku z instrukcjg, a nastepnie
nacisnieto przycisk 'program Edison'.
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'Wait milliseconds' blocks need an input value.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki 'Czekaj milisekundy' potrzebuje

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘wait
milliseconds’ potrzebuje informacji wejsciowej wpisanej wewnatrz owalnego
wgtebienia. Wejsciem jest warto$¢, informujgca jak dtugo blok ma "czekac".

Przyktady:

Bloczek ‘wait milliseconds’ jest dotgczony do bloku 'start', jednak nie zawiera w sobie
wartosci (czyli wpisanej liczby lub bloczka o okrggtym ksztatcie), umieszczonej
wewnatrz wgtebienia.

Bloczek ‘wait milliseconds’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat.
Events) ‘any obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie wartosci (czyli wpisanej
liczby lub bloczka o okrggtym ksztatcie), umieszczonej wewnagtrz wgtebienia.

'Wait until’ blocks need a condition input.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki 'Czekaj dopoki' potrzebuje

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘wait until’
wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie (np. operator (_) < (_) ), umieszczonego wewnatrz wgtebienia w bloku 'wait
until'. Taka informacja bedzie jednocze$nie warunkiem dziatania programu
zawartego w klamrze bloku kontrolowania przeptywu programu.

Przyktady:

Bloczek ‘wait until’ jest dotgczony do bloku ‘start’, jednak nie zawiera w sobie
warunku dziatania (czyli bloczka o diamentowym ksztatcie), umieszczonego
wewnatrz wgtebienia.

Bloczek ‘wait until’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego (kat. Events) ‘any
obstacle detected’, jednak nie zawiera w sobie warunku dziatania (czyli bloczka o
diamentowym ksztatcie) umieszczonego wewnagtrz wgtebienia.
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Yellow messages

Ta sekcja zawiera liste wszystkich zéttych komunikatow pojawiajgcych sie w
EdScratch.

Zo6ite komunikaty to wiadomosci ostrzezenia. Mozna stwierdzi¢, ze komunikaty te
mowig "Uwaga! To moze nie dziataC w taki sposéb, w jaki chcesz zeby to dziatato."
Nawet jesli widzisz zotty komunikat, mozesz pobra¢ program do pamieci Edisona.
Jesli jednak Twoj program nie dziata w taki sposéb w jaki miat dziata¢, dobrze jest
przejrze€ i przemysle¢ wszystkie zotte komunikaty. To czesto pomaga w odkryciu
btedow logiki w programie, prowadzgcych do dziatania programu w sposob
niezamierzony.

A 'forever' loop will continue looping until you press the square button on
Edison.

Znaczenie:
Dostownie: Nieskoniczona petla bedzie zapetla¢ dopoki nie nacisniesz
kwadratowego przycisku Edisona

Bloczek petli z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘forever’
jest petla nieskornczong, bez wbudowanego punktu konca petli. Uruchomiona w
robocie Edison, petla bedzie dziata¢ caty czas, dopdki nie zostanie wcisniety
przycisk ‘stop’ (kwadratowy) lub dopdki nie zostang wyczerpane baterie Edisona.
Program nie przejdzie do zadnej instrukcji nastepujgcej w kolejnosci po petli
nieskonczone;j.

Przyktady:
Bloczek petli nieskonczonej 'forever' znajduje sie wewnatrz bloczku petli 'repeat' w
programie.

Bloczek petli nieskonnczonej ‘forever’ znajduje sie wewnatrz bloczku ‘if w programie.
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An 'operator' block inside a 'drive backwards until' block may cause Edison to
drive forever or skip the drive block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnatrz bloczka 'jedz do tytu dopoki' moze
spowodowac, ze Edison bedzie jezdzi¢ bez konca lub pominie bloczek jazdy.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘backwards until’ wymaga informacji
wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym ksztatcie aby ustali¢
warunek dziatania bloczka 'drive'. Bloczki z kategorii 'Operators' (bloczki o
diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych rezultat bedzie albo
Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejs¢ w bloku operatora, wyrazenie moze
okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na przyktad, kiedy wejscia
operatora nie zmieniajg sie w trakcie ruchu silnikow). Ten staty stan moze
spowodowac, ze bloczek 'drive' (bloczek jazdy) bedzie zawsze spetniony lub zawsze
pomijany.

Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewngtrz wejscia
bloczku 'backwards until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewnagtrz
wejscia bloczku 'backwards until' jako warunek dziatania programu.

An 'operator' block inside a 'drive forwards until' block may cause Edison to
drive forever or skip the drive block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewngtrz bloczka 'jedz do przodu dopdki' moze
spowodowac, ze Edison bedzie jezdzi¢ bez konca lub pominie bloczek jazdy.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘forwards until’ wymaga informacji
wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym ksztatcie aby ustali¢
warunek dziatania bloczka 'drive'. Bloczki z kategorii 'Operators' (bloczki o
diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych rezultat bedzie albo
Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejs¢ w bloku operatora, wyrazenie moze
okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na przyktad, kiedy wejscia
operatora nie zmieniajg sie w trakcie ruchu silnikow). Ten staty stan moze
spowodowac, ze bloczek 'drive' (bloczek jazdy) bedzie zawsze spetniony lub zawsze
pomijany.
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Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewnagtrz wejscia
bloczku 'forwards until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewnatrz
wejscia bloczku 'forwards until' jako warunek dziatania programu.

An 'operator' block inside a 'drive left until' block may cause Edison to drive
forever or skip the drive block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnatrz bloczka 'jedz w lewo dopoki' moze
spowodowac, ze Edison bedzie jezdzi¢ bez konca lub pominie bloczek jazdy.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘drive left until’ wymaga informac;ji
wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym ksztatcie aby ustali¢
warunek dziatania bloczka 'drive’. Bloczki z kategorii 'Operators’ (bloczki o
diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych rezultat bedzie albo
Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejs¢ w bloku operatora, wyrazenie moze
okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na przykfad, kiedy wejscia
operatora nie zmieniajg sie w trakcie ruchu silnikow). Ten staty stan moze
spowodowac, ze bloczek 'drive' (bloczek jazdy) bedzie zawsze spetniony lub zawsze
pomijany.

Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewnatrz wejscia
bloczku 'drive left until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewngtrz
wejscia bloczku 'drive left until' jako warunek dziatania programu.

An 'operator' block inside a 'drive right until' block may cause Edison to drive
forever or skip the drive block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnatrz bloczka 'jedz w prawo dopoki' moze
spowodowac, ze Edison bedzie jezdzi¢ bez konca lub pominie bloczek jazdy.

Bloczek z kategorii napedowej (kat. Drive) ‘drive right until’ wymaga informacji
wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym ksztatcie aby ustali¢
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warunek dziatania bloczka 'drive’. Bloczki z kategorii 'Operators’ (bloczki o
diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych rezultat bedzie albo
Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejs¢ w bloku operatora, wyrazenie moze
okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na przykfad, kiedy wejscia
operatora nie zmieniajg sie w trakcie ruchu silnikow). Ten staty stan moze
spowodowac, ze bloczek 'drive' (bloczek jazdy) bedzie zawsze spetniony lub zawsze
pomijany.

Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewngtrz wejscia
bloczku 'drive left until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewnatrz
wejscia bloczku 'drive left until' jako warunek dziatania programu.

An 'operator' block inside a 'repeat until' block may cause Edison to loop
forever or skip the 'repeat' block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnagtrz bloczka 'powtarzaj dopoki' moze
spowodowac, ze Edison bedzie ciggle zapetlony lub ominie blok 'powtarzaj'.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘repeat until’
wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie aby ustali¢ warunek dziatania bloczka 'repeat until'. Bloczki z kategorii
'Operators' (bloczki o diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych
rezultat bedzie albo Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejs¢ w bloku
operatora, wyrazenie moze okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na
przykfad, kiedy wejscia operatora nie zmieniajg sie w trakcie dziatania zapetlonego
programu). Ten staty stan moze spowodowac, ze bloczek 'repeat’ (bloczek
powtarzania) bedzie zawsze spetniony, tworzgc w ten sposob petle nieskonczona,
lub zawsze pomijany, powodujgc ze bloczki zawarte w petli nigdy nie zostang
uruchomione.

Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewnatrz wejscia
bloczku 'repeat until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewnatrz
wejscia bloczku 'repeat until' jako warunek dziatania programu.
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An 'operator' block inside a 'repeat’ block may cause Edison to skip the 'repeat’
block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnagtrz bloczka 'powtorz' moze spowodowac, ze
Edison pominie blok 'powtorz'.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘repeat’
wymaga informacji wejsciowej w postaci wartosci lub bloczka o okrggtym ksztatcie
(np. z kategorii 'Operators'). Wszystkie bloczki z kategorii operatoréw o okrggtym
ksztatcie dajg informacje w postaci wartosci numerycznej. W zaleznosci od wejsé
bloka operatora wartos¢ moze by¢ rowna zeru, co w takim przypadku spowoduje, ze
blok powtarzania i wszystkie instrukcje w nim zawarte zostang pominiete.

Przyktady:
Bloczek operatora dzielenia jest zawarty wewnagtrz bloczka 'powtarzaj' w programie.

Bloczek operatora odejmowania jest zawarty wewnagtrz bloczka 'powtarzaj' w
programie.

An 'operator' block inside a 'wait until' block may cause Edison to wait forever
or skip the 'wait' block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnatrz bloczka 'czekaj dopoki' moze spowodowac,
ze Edison bedzie ciggle czekac lub ominie blok 'czeka;'.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘wait until’
wymaga informacji wejsciowej w postaci wybranego bloczka o diamentowym
ksztatcie aby ustali¢ warunek dziatania bloczka 'wait until'. Bloczki z kategorii
'‘Operators' (bloczki o diamentowym ksztatcie) sg wyrazeniami logicznymi, ktérych
rezultat bedzie albo Prawdg albo Fatszem. W zaleznosci od wejsé w bloku
operatora, wyrazenie moze okazac sie zawsze Prawdg lub zawsze Fatszem (na
przykfad, kiedy wejscia operatora nie zmieniajg sie w trakcie dziatania bloczka
czekania). Ten staty stan moze spowodowac, ze bloczek 'wait' (bloczek czekania)
bedzie zawsze spetniony, powodujgc ze program bedzie ciggle czekac, lub zawsze
pomijany, powodujgc ze bloczek czekania bedzie zupetnie pominiety.

Przyktady:
Bloczek operatora (kat. operators) ‘Wiekszy od’ jest umieszczony wewngtrz wejscia
bloczku 'wait until' jako warunek dziatania programu.

Bloczek operatora (kat. operators) 'Nie jest rowny' jest umieszczony wewnatrz
wejscia bloczku 'wait until' jako warunek dziatania programu.



{§ 00

An 'operator' block inside a 'wait' block may cause Edison to skip the 'wait'
block.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'operatora’ wewnatrz bloczka 'poczekaj' moze spowodowac, ze
Edison pominie blok 'poczekaj'.

Bloczek z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) ‘wait’ wymaga
informacji wejsciowej w postaci wartosci lub bloczka o okrggtym ksztatcie (np. z
kategorii 'Operators'). Wszystkie bloczki z kategorii operatorow o okrggtym ksztaitcie
dajg informacje w postaci wartosci numerycznej. W zaleznosci od wejs¢ bloka
operatora wartos¢ moze by¢ rowna zeru, co w takim przypadku spowoduje, ze blok
czekania i wszystkie instrukcje w nim zawarte zostang pominiete.

Przyktady:
Bloczek operatora dzielenia jest zawarty wewnagtrz bloczka 'wait milliseconds' w
programie.

Bloczek operatora odejmowania jest zawarty wewngtrz bloczka 'wait milliseconds' w
programie.

Blocks not connected to a yellow 'event' block will not be programmed into
Edison.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczki nie potgczone z zottym blokiem 'zdarzenia startowego' nie
zostang zaprogramowane w Edisonie.

Bloczki z réznych kategorii mogg by¢ dodawane do pulpitu programistycznego
EdScratch, ale nie oznacza to, ze sg potgczone z jakimkolwiek innym bloczkiem.
Takie bloki, ktére nie sg potaczone z z6ttym bloczkiem zdarzenia startowego (np.
'Start') bedg ignorowane przez kompilator, kiedy nacisniesz przycisk 'program
Edison' aby przesta¢ program do pamieci robota.

Przyktady:
Bloczek z kategorii dzwiekowej (kat. Sound) ‘beep’ jest na pulpicie
programistycznym EdScratch ale nie jest dotgczony do zadnego innego bloczku.

Zestaw potgczonych ze sobg bloczkéw umieszczony na pulpicie programistycznym
nie jest potgczony z blokiem 'start' lub jakimkolwiek innym zottym bloczkiem
zdarzenia startowego z kategorii Events.
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Comments are notes to help keep track of things. Comment blocks will not be
programmed into Edison.

Znaczenie:
Dostownie: Komentarze sg notatkami pomagajgcymi rozumiec rzeczy. Bloczki
komentarzy nie bedg zaprogramowane w Edisonie.

Rézowe bloczki komentarzy dodawane z kategorii ‘Comment' do blokéw programu w
EdScratch, nie sg kompilowane i w rezultacie nie bedg przesytane do pamieci robota
Edison, kiedy nacisniesz przycisk 'program Edison'. Komentarze sg jak notatki na
karteczkach samoprzylepnych: krotkie notatki przyklejone, aby pomdc programistom
pamieta¢ o pewnych rzeczach. Te bloczki stuzg programistom do tego, aby dodawaé
wyjasnienia kodu lub istotne informacje dla samego programisty. Komentarze bedg
zawsze ignorowane przez kompilator i nie wptywajg w zaden sposob na dziatanie
zaprogramowanego robota — pomimo tego, ze mozna dotgczaé bloczki z
komentarzem np. do programu gtéwnego.

Przyktady:
Bloczek ‘comment’ jest dotgczony do bloku ‘start’ w programie.

Bloczek ‘comment’ jest dotgczony do bloku zdarzenia startowego ‘any obstacle
detected’ w programie.

Consider turning the line detection LED on using the 'line tracking LED' block
from the 'Sensing' category if measuring reflectiveness of the driving surface.

Znaczenie:
Dostownie: Rozwaz wtgczenie diody LED czujnika linii poprzez bloczek 'wykrywanie
linii LED' z kategorii 'Czujniki' jesli mierzysz odbicie Swiatta od powierzchni jazdy.

Czujnik linii robota Edison skfada sie z wielu czesci, wigczajgc w to fototranzystor
oraz diode LED. Fototranzystor jest zawsze witgczony i umozliwia wykrywanie
widzialnego swiattg, ale jesli spdd robota jest bardzo blisko matowej powierzchni (np.
kiedy robot jezdzi po biurku), fotorezystor wykryje bardzo mate ilosci Swiatta. Aby
otrzymac jak najlepszy pomiar Swiatta odbitego od powierzchni po ktérej porusza sie
Edison, konieczne moze by¢ wtgczenie diody LED czujnika linii, wykorzystujgc blok
‘turn line tracking LED’ z kategorii czujnikow (kat. Sensing).

Przyktady:

Blok ‘if’ z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) zawiera bloczek
o diamentowym ksztatcie z kategorii 'Operators' jako warunek wejsciowy. Jednym z
wejs¢ tego bloku operatora jest okrggty bloczek 'light level of sensor' z kategorii
'Sensing’, ustawiony na 'line tracking'.
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Blok ‘wait until’ z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat. Control) zawiera
bloczek o diamentowym ksztatcie z kategorii 'Operators' jako warunek wejsciowy.
Jednym z wejsc¢ tego bloku operatora jest okragty bloczek 'light level of sensor' z
kategorii 'Sensing’, ustawiony na 'line tracking'.

Driving the motors creates noise which may cause the 'clap' event to trigger.
This may cause the 'clap event' blocks to trigger repeatedly while Edison is
driving.

Znaczenie:

Dostownie: Dziatajgce silniki tworzg hatas ktory moze spowodowac, ze zadziata
zdarzenie startowe 'klasniecie'.

Kiedy silniki robota Edison sg wtgczone, wytwarzajg hatas. Czujnik dzwieku Edisona
nie jest w stanie odrozni¢ hatasu wynikajgcego z pracujgcych silnikéw od innych
dzwiekdw, takich jak klasniecia. Z tego powodu, jezeli w programie jest uzywane
zdarzenie startowe ‘clap detected' oraz bloczki jazdy, zdarzenie startowe
uruchamiajgce podprogram po wykryciu klasniecia moze zadziata¢ w momencie
wykonywania instrukcji dotyczgcych jazdy robota.

Przyktady:

Program gtowny zawiera bloczki 'drive' z kategorii napedowej, jednoczesnie istnieje
podprogram zatgczany po wykryciu klasniecia - 'clap detected' z kategorii bloczkéw
zdarzen startowych (kat. Event).

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie przeszkody — ‘any obstacle detected’
— z kategorii bloczkéw zdarzen startowych (kat. Event), ktéry zawiera w sobie bloczki
'drive’ z kategorii napedowej. Jednocze$nie istnieje podprogram zatgczany przez
wykrycie klasniecia — ‘clap detected’ — z kategorii bloczkow zdarzen startowych.

Edison cannot receive messages while 'obstacle detection' is on. Make sure to
turn obstacle detection off in the program before attempting to receive a
message.

Znaczenie:

Dostownie: Edison nie moze otrzymaé wiadomosci gdy 'wykrywanie przeszkéd' jest
zatgczone. Upewnij sie ze wytgczasz wykrywanie przeszkdéd w programie przed
préba odbioru wiadomosci.
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Roboty Edison wykorzystujg te same elementy czujnikow do odbierania wiadomosci
i wykrywania przeszkdd. Te elementy nie mogg robi¢ obu tych czynnosci
jednoczesnie. Aby otrzymac wiadomos$¢ IR od innego robota Edison, wykrywanie
przeszkdd musi by¢ wytgczone. Mozna to ustawi¢ wykorzystujgc bloczek 'turn
obstacle detection beam' z kategorii czujnikow (kat. Sensing), nastawionego na 'off'
czyli wytgczenie.

Przyktady:

Program gtoéwny zawiera bloczek ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii bloczkow
czujnikéw (kat. Sensing), oraz jednoczesnie zawiera bloczek o diamentowym
ksztatcie ‘IR message detected’ jako warunek wejsciowy dla bloczka 'if' z kategorii
kontrolowania przeptywu programu, umieszczony w dalszej czesci programu.

Program gtoéwny zawiera bloczek ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii bloczkow
czujnikéw (kat. Sensing). Jednoczesnie istnieje podprogram zatgczany przez
wykrycie klasniecia - ‘clap detected’ - z kategorii bloczkdw zdarzen startowych.
Podprogram zawiera bloczek o diamentowym ksztatcie ‘IR message detected’ jako
warunek wejsciowy dla bloczka 'if' z kategorii kontrolowania przeptywu programu.

Edison cannot receive messages while 'obstacle detection' is on. Make sure to
turn obstacle detection off in the main program before attempting to receive a
message.

Znaczenie:

Dostownie: Edison nie moze otrzymac¢ wiadomosci gdy 'wykrywanie przeszkdd' jest
zatgczone. Upewnij sie ze wytgczasz wykrywanie przeszkod w gtdwnym programie
przed probg odbioru wiadomosci.

Roboty Edison wykorzystujg te same elementy czujnikow do odbierania wiadomosci
i wykrywania przeszkod. Te elementy nie moga robi¢ obu tych czynnosci
jednoczesnie. Aby otrzymac wiadomos¢ IR od innego robota Edison, wykrywanie
przeszkdd musi by¢ wytgczone. Mozna to ustawié¢ wykorzystujgc bloczek 'turn
obstacle detection beam' z kategorii czujnikdéw (kat. Sensing), nastawionego na 'off’
czyli wytgczenie.

Przyktady:

Program gtowny zawiera bloczek 'turn obstacle detection beam' z kategorii
czujnikéw, jednoczes$nie istnieje podprogram dziatajgcy po otrzymaniu wiadomosci
podczerwonej - 'IR message received' z kategorii bloczkéw zdarzen startowych (kat.
Event).
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Program gtowny zawiera wiele bloczkow ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii
bloczkéw czujnikow (kat. Sensing). Jednoczesnie istnieje podprogram zatgczany
przez bloczek ‘IR message received’ z kategorii bloczkéw zdarzen startowych (kat.
Event).

Edison cannot receive remote control codes while 'obstacle detection' is on.
Make sure to turn obstacle detection off in the program before attempting to
receive a remote code.

Znaczenie:

Dostownie: Edison nie moze otrzymac sygnatéw zdalnego sterowania gdy
'‘wykrywanie przeszkod' jest zatgczone. Upewnij sie ze wytgczasz wykrywanie
przeszkdd w programie przed prébg odbioru sygnatéw zdalnego sterowania.

Roboty Edison wykorzystujg te same elementy czujnikéw do odbierania sygnatéw IR
z pilota i wykrywania przeszkod. Te elementy nie mogg robi¢ obu tych czynnosci
jednoczesnie. Aby otrzymac¢ wiadomos¢ IR z pilota do zdalnego sterowania,
wykrywanie przeszkéd musi by¢ wytgczone. Mozna to ustawié wykorzystujgc
bloczek 'turn obstacle detection beam' z kategorii czujnikéw (kat. Sensing),
nastawionego na 'off' czyli wytgczenie.

Przyktady:

Program gtowny zawiera bloczek ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii bloczkow
czujnikéw (kat. Sensing), oraz jednoczesnie zawiera bloczek o diamentowym
ksztatcie ‘remote code received’ jako warunek wejsciowy dla bloczka 'if' z kategorii
kontrolowania przeptywu programu, umieszczony w dalszej czesci programu.

Program gtowny zawiera bloczek ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii bloczkéw
czujnikow (kat. Sensing). Jednoczesnie istnieje podprogram zatgczany przez
wykrycie klasniecia - ‘clap detected’ - z kategorii bloczkdw zdarzen startowych.
Podprogram zawiera bloczek o diamentowym ksztatcie ‘remote code received’ jako
warunek wejsciowy dla bloczka 'if' z kategorii kontrolowania przeptywu programu.

Edison cannot receive remote control codes while 'obstacle detection' is on.
Make sure to turn obstacle detection off in the main program before
attempting to receive a remote code.

Znaczenie:
Dostownie: Edison nie moze otrzymacé sygnatéw zdalnego sterowania gdy
'wykrywanie przeszkod' jest zatgczone. Upewnij sie ze wytgczasz wykrywanie
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przeszkdd w gtownym programie przed prébg odbioru sygnatow zdalnego
sterowania.

Roboty Edison wykorzystujg te same elementy czujnikdw do odbierania sygnatow IR
z pilota i wykrywania przeszkod. Te elementy nie mogg robi¢ obu tych czynnosci
jednoczesnie. Aby otrzymac wiadomos¢ IR z pilota do zdalnego sterowania,
wykrywanie przeszkdd musi by¢ wytgczone. Mozna to ustawi¢ wykorzystujgc
bloczek 'turn obstacle detection beam' z kategorii czujnikow (kat. Sensing),
nastawionego na 'off' czyli wytgczenie.

Przyktady:

Program gtéwny zawiera bloczek 'turn obstacle detection beam' z kategorii
czujnikow, jednoczesnie istnieje podprogram dziatajgcy po otrzymaniu wiadomosci
podczerwonej - 'remote code received' z kategorii bloczkéw zdarzenh startowych (kat.
Event).

Program gtowny zawiera wiele bloczkoéw ‘turn obstacle detection beam’ z kategorii
bloczkoéw czujnikow (kat. Sensing). Jednoczesnie istnieje podprogram zatgczany
przez bloczek ‘remote code received’ z kategorii bloczkow zdarzen startowych (kat.
Event).

Light level will return a very high value which may cause Edison to loop for a
long time.

Znaczenie:
Dostownie: Poziom natezenia $wiatta zwraca bardzo duzg warto$¢ co moze
spowodowac zapetlenie Edisona na dtugi czas.

Fototranzystory Edisona mierzg wykryte swiattlo widzialne i zwracajg wartos¢
natezenia tego zmierzonego przez robota swiatta. Poziomy natezenia Swiatta w
wiekszosci srodowisk, np. w pokoju podczas dnia, bedg wysokimi wartosciami. Kiedy
ta warto$¢ jest uzywana jako wejscie okreslajgce powtorzenia petli 'repeat’, moze to
spowodowac, ze petla bedzie powtarzac sie bardzo wiele razy.

Przyktady:
Program gtoéwny zawiera petle 'repeat' z okrggtym bloczkiem 'light level of' z kategorii
czujnikéw (kat. Sensing), jako wartos¢ wejsciowa dla petli.

Program zawiera podprogram uruchamiany przez bloczek z kategorii zdarzen
startowych (kat. Events) ‘clap detected’. Wewnatrz podprogramu znajduje sie petla
'repeat’ z bloczkiem o okrggtym ksztatcie 'light level of' z kategorii bloczkow
czujnikéw (kat. Sensing) jako wartos¢ wejsciowa dla tej petili.
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Some sensor data is stored in Edison's memory. You may need to clear the
sensor data for your program to work correctly.

Znaczenie:
Dostownie: Pewne dane z czujnikdw sg zachowane w pamieci Edisona. Mozesz
potrzebowac wyczysci¢ te dane aby Twoj program dziatat prawidtowo.

Wszystkie czujniki Edisona wytwarzajg dane przy okreslonych zdarzeniach. Niektére
z tych danych sg zapisywane w pamieci Edisona. Te dane mogg czasami stanowi¢
problem, w przypadkach gdy robot reaguje na jakies stare zdarzenie poniewaz
ciggle je pamieta.

Dla przyktadu, kiedy Edison sprawdza czy pewien warunek zostat spetniony, jesli
istniejg w pamieci dane z okreslonego czujnika, moze sie okazac, ze robot uzna te
zapisane dane i rozpatrzy warunek jako spetniony. Nawet pomimo tego, ze w
rzeczywistosci warunek ten nie zostat spetniony, lub nie miat prawa zosta¢
spetnionym. Z tego wiasnie powodu, czyszczenie danych z czujnikdw jest dobrg
praktykg programistyczng. W EdScratch mozna wyczysci¢ dane z czujnikow
uzywajgc bloczka ‘clear sensor data’ z kategorii bloczkéw czujnikéw (kat. Sensing).

Czyszczenie danych z czujnikéw jest szczegolnie wazne, kiedy wykorzystuje sie
zdarzenia dotyczgce czujnikow (np. w bloczkach 'if' lub 'until') zagniezdZzonych w
petli. Czyszczenie tych danych zapobiega oddziatywaniu poprzednio wykonanej petli
na nastepng iteracje. Mozesz zapobiec takim sytuacjom, dodajgc bloczek ‘clear
sensor data’ do czujnika ktéry wykorzystujesz, wybranego z rozwijanej listy w
bloczku ‘clear sensor data’, po sprawdzeniu zdarzenia bedgcego warunkiem w danej
iteraciji.

Dobrze jest réwniez czysci¢ dane z czujnikdbw zaraz po rozpoczeciu programu, na
wypadek gdyby robot zachowat stare dane z poprzedniego uruchomionego
programu. Dane mozna usungc¢ przez wstawienie bloczka ‘clear sensor data’ z
wybranymi czujnikami, na poczatku programu, po zdarzeniu startowym 'start'.

Mozesz dowiedzie¢ sie wiecej o bloczku ‘clear sensor data’ z EdScratch w ¢wiczeniu
R4-1.4 Odkrywamy tgczenie i zagniezdzanie if z Rozdziatu 4 w Lekcje z EdScratch.

Przyktady:

Program zawiera bloczek ‘if’ z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat.
Control) z bloczkiem o diamentowym ksztatcie ‘clap detected’ z kategorii bloczkéw
czujnikow (kat. Sensing) jako wejscie warunkowe funkcji 'if'.

Program zawiera bloczek ‘if z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat.
Control) z bloczkiem o diamentowym ksztatcie ‘obstacle detected’ z kategorii
bloczkow czujnikéw (kat. Sensing) jako wejscie warunkowe funkcji 'if'.
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The 'drive strain detected' block will only detect strain while the motors are
running.

Znaczenie:
Dostownie: Bloczek 'Wykryto obcigzenie napedu' wykryje obcigzenie tylko wtedy,
gdy silniki pracuja.

Bloczek o diamentowym ksztatcie ‘drive strain detected’ z kategorii bloczkéw
czujnikow (kat. Sensing) moze zosta¢ wykorzystany do wykrywania obcigzenia i
zatrzymania silnikow Edisona, kiedy ten wykonuje instrukcje jazdy i poruszania sie.
Jesli silniki robota sie nie ruszajg, Edison moze wykryc¢ takie obcigzenie.

Przyktady:

Program zawiera bloczek ‘if’ z kategorii kontrolowania przeptywu programu (kat.
Control) z bloczkiem o diamentowym ksztatcie ‘drive strain detected’ z kategorii
bloczkéw czujnikow (kat. Sensing) jako wejscie warunkowe funkgciji 'if'.

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie klasniecia — ‘clap detected’ — z
kategorii bloczkdéw zdarzen startowych (kat. Events), ktéry zawiera w sobie bloczek
'if' z kategorii kontroli przeptywu programu. Bloczek 'if' zawiera w sobie wejscie
warunkowe w postaci bloczka o diamentowym ksztatcie ‘drive strain detected’ z
kategorii czujnikow (kat. Sensing).

The 'drive strained' event can only trigger while the motors are running.

Znaczenie:
Dostownie: Zdarzenie startowe 'Obcigzenie napedu' moze zosta¢ uruchomione kiedy
pracujg silniki.

Bloczek zdarzenia startowego ‘drive strained’ (kat. Events) moze zostac uzyty do
uruchomienia podprogramu, jesli silniki Edisona zatrzymajg sie pod wptywem
obcigzenia, podczas wykonywania instrukcji jazdy. Jesli jednak silniki robota sie nie
poruszajg, Edison nie wykryje zatrzymania przez co podprogram sie nie uruchomi.

Przyktady:

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie zatrzymania silnika — ‘drive strained’ —
z kategorii bloczkow zdarzen startowych (kat. Events), jednoczesnie istniejg bloczki
Z instrukcjami jazdy w programie gtéwnym.

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie zatrzymania silnika — ‘drive strained’ —
z kategorii bloczkéw zdarzen startowych (kat. Events), jednak w programie gtéwnym
nie istniejg bloczki z instrukcjami jazdy.
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The 'set both motors' block will only turn the motors on. Make sure there are
additional blocks used in the program to control the motor's duration.

Znaczenie:
Dostownie: Blok 'ustaw oba silniki' jedynie zatgczy silniki. Upewnij sie, ze w
programie sg dodatkowe bloczki kontrolujgce czas pracy silnikow.

Bloczek ‘set both motors’ z kategorii napedowej (kat. Drive) zatgcza silniki Edisona,
ale nie okresla wymaganych dla silnika do pracy danych wejsciowych (parametrow
ktére majg doprecyzowac instrukcje ruchu silnikow). Przez to, robot zatgczy silniki i
od razu przejdzie do nastepnego bloczka w programie. Jesli nie ma zadnego bloczka
po 'set both motors', program zakonczy sie bez ruchu Edisona. Jesli po bloczku 'set
both motors' sg inne bloki okreslajgce ruch silnikow, Edison wykona je w trakcie
jazdy.

Przyktady:
Program gtowny zawiera blok ‘set both motors’ z kategorii napedowej (kat. Drive).

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie klasniecia — ‘clap detected’ — z
kategorii bloczkow zdarzen startowych (kat. Events), zawierajgcy bloczek ‘set both
motors’ z kategorii napedowe;j (kat. Drive).

The 'set left motor' block will only turn the motors on. Make sure there are
additional blocks used in the program to control the motor's duration.

Znaczenie:
Dostownie:

Bloczek ‘set left motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive) zatgczy lewy silnik
Edisona, ale nie okresla wymaganych dla silnika do pracy danych wejsciowych
(parametréw ktére majg doprecyzowac instrukcje ruchu silnikow). Przez to, robot
zatgczy silnik i od razu przejdzie do nastepnego bloczka w programie. Jesli nie ma
zadnego bloczka po 'set left motor', program zakonczy sie bez ruchu Edisona. Jesli
po bloczku 'set left motor' sg inne bloki okreslajgce ruch silnika, Edison wykona je w
trakcie jazdy.

Przyktady:
Program gtowny zawiera blok ‘set left motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive).

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie klasniecia — ‘clap detected’ — z
kategorii bloczkow zdarzen startowych (kat. Events), zawierajgcy bloczek ‘set left
motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive).
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The 'set right motor' block will only turn the motors on. Make sure there are
additional blocks used in the program to control the motor's duration.

Znaczenie:
Dostownie:

Bloczek ‘set right motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive) zatgczy prawy silnik
Edisona, ale nie okresla wymaganych dla silnika do pracy danych wejsciowych
(parametrow ktére majg doprecyzowac instrukcje ruchu silnikow). Przez to, robot
zatgczy silnik i od razu przejdzie do nastepnego bloczka w programie. Jesli nie ma
zadnego bloczka po 'set right motor', program zakonczy sie bez ruchu Edisona. Jesli
po bloczku 'set right motor' sg inne bloki okreslajgce ruch silnika, Edison wykona je
w trakcie jazdy.

Przyktady:
Program gtéwny zawiera blok ‘set right motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive).

Istnieje podprogram zatgczany przez wykrycie klasniecia — ‘clap detected’ — z
kategorii bloczkéw zdarzen startowych (kat. Events), zawierajgcy bloczek ‘set right
motor’ z kategorii napedowej (kat. Drive).



